Zalgcznik nr 4 do uchwaly nr 517/1/2024 Senatu PW
z dnia 26 czerwca 2024 r.

Nazwa wydziatu

Wydziat Architektury

Nazwa kierunku

Architektura

Poziom studiow

drugiego stopnia

Profil studiow

Ogodlnoakademicki

Forma studiéw

stacjonarne

Jezyk prowadzenia studiow

angielski

Dyscypliny naukowe, do ktérych
przypisany jest kierunek (udziat
procentowy)

(w przypadku przyporzadkowania kierunku
studiéw do wiecej niz 1 dyscypliny,
wskazuje sie dyscypline wiodacg, w
ramach ktérej bedzie uzyskiwana ponad
potowa efektdw uczenia sie)

Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych - dyscypliny:
architektura i urbanistyka - 100,00%

W przypadku zawodu, o ktorym mowa w
art. 68 Ustawy, standardy ksztatcenia, na
podstawie ktorych bedg prowadzone studia
(opis standardow ksztatcenia (w

przypadku zawodow uwzgledniajacych
standardy ksztalcenia, na podstawie
ktérych beda prowadzone studia ePW)

Rozporzadzenie MNiSW z dnia 18 lipca 2019 r. w sprawie standardu ksztatcenia
przygotowujacego do wykonywania zawodu architekta (Dz. U. z 2019 r. poz.
1359)

Liczba semestrow studiéw

Tytut zawodowy nadawany absolwentom

magister inzynier architekt

Kierunkowe efekty uczenia sie

patrz tabela z efektami uczenia sie
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Weryfikacja osiggnietych efektéw uczenia sie wymaga zastosowania

Sposoby weryfikacji i oceny efektow zroznicowanych form oceniania studentéw, adekwatnych do kategorii wiedzy,
uczenia sie osiagnietych przez studenta w umiejetnosci albo kompetencji spotecznych, ktérych dotycza te efekty.

trakcie catego cyklu ksztatcenia Osiggniecie wymaganych efektéw uczenia sie w kategorii wiedzy sprawdza sie
(nalezy uwzglednié réwniez praktyki za pomocg egzaminéw pisemnych lub ustnych, prac przegladowych, elaboratow

zawodowe, jesli praktyka jest przewidziana |i Prezentacji oraz przez weryfikacje prac projektowych réznej kategorii i o
réznym stopniu trudnosci. Egzaminy ustne sg standaryzowane i ukierunkowane
na sprawdzenie wiedzy na poziomie wyzszym niz sama znajomos$¢ faktow
(poziom zrozumienia, umiejetnos¢ analizy, syntezy, rozwigzywania probleméw).
Jako formy egzaminéw pisemnych stosuje sie eseje, raporty, krétkie
ustrukturyzowane pytania lub testy wielokrotnego wyboru (MCQ — Multiple
Choice Questions), wielokrotnej odpowiedzi (MRQ — Multiple Response
Questions), wyboru Tak/Nie i dopasowania odpowiedzi. Osiggniecie
wymaganych efektow uczenia sie w kategorii umiejetnosci i w kategorii
kompetencji spotecznych sprawdza sie przez ocene prac projektowych réznej
kategorii i 0 réznym stopniu trudnosci. Osiggniecie wymaganych efektow
uczenia sie w kategorii umiejetnosci w grupie zaje¢ A sprawdza sie przez ocene
zrealizowanej pracy projektowej, w tym kursowej i przegladowej (przejsciowej), i
pracy klauzurowej oraz ocene poziomu kreatywnosci studenta wykazanej
podczas procesu projektowania i bezposrednich korekt indywidualnych i
zespotowych realizowanych metoda ,mistrz-uczen”, a takze umiejetnosci
prezentacji i obrony wykonanego projektu. Osiagniecie wymaganych efektow
uczenia sie w kategorii wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w grupie
zajec¢ D sprawdza sie przez ocene wiedzy nabytej podczas seminariow w
zakresie metodologii pracy naukowej i umiejetnosci jej praktycznego
zastosowania w projektowaniu, a takze ocene pracy analityczno-opisowej i
projektowo-graficznej pracy dyplomowej, w zakresie poziomu kreatywnosci
naukowej i projektowej studenta oraz uzyskanych przez niego wartosci
rozwigzan architektonicznych i umiejetnosci ich publicznej prezentaciji i obrony.

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy: 1313

taczna liczba godzin zajec

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy: 120
Liczba punktéw ECTS konieczna do
ukonczenia studiow (wraz z
obowigzkowymi praktykami)

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy:60

Liczba punktow ECTS, ktorg student musi
uzyskac na zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu nauczycieli
akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy: 5

Liczba punktow ECTS jaka student musi
uzyskac¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, w
przypadku kierunkéw studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w
ramach dziedzin innych niz dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy: 0
Liczba godzin zaje¢ z wychowania
fizycznego na studiach prowadzonych w
formie stacjonarnej
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Architektura Spoteczenstwa Wiedzy: 57 (48%)

taczna liczba punktow ECTS, ktorg
student musi uzyska¢ w ramach zajec¢
podlegajacych wyborowi przez studenta
(w wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby
punktéw ECTS koniecznych do
ukonczenia studiéw na danym poziomie)

nie dotyczy
Dla studidw o profilu praktycznym:
taczna liczba punktow ECTS, ktorg
student musi uzyska¢ w ramach
przedmiotéw/zaje¢ ksztattujacych
umiejetnosci praktyczne (w wymiarze
wiekszym niz 50% liczby punktéw ECTS
koniecznych do ukonczenia studiow na
danym poziomie)

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy: 109 (91%)

Dla studiéw o profilu ogélnoakademickim:
taczna liczba punktow ECTS, ktorg
student musi uzyska¢ w ramach zajec¢
zwigzanych z prowadzona w Uczelni
dziatalnoscig naukowg w dyscyplinie lub
dyscyplinach, do ktérych
przyporzadkowany jest kierunek studiéw
(w wymiarze wiekszym niz 50% liczby
punktéw ECTS wymaganej do ukonczenia
studiéw na danym poziomie), z
uwzglednieniem udziatu studentéw w
zajeciach przygotowujacych do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub
udziatu w tej dziatalnosci

0 ECTS, tj. 0%
Liczba punktow ECTS, jaka moze byc¢
uzyskana w ramach ksztatcenia z
wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegtosc:

(liczba punktéw ECTS nie moze by¢
wieksza niz 50% liczby punktéw ECTS
koniecznej do ukonczenia studiow - w
przypadku studiow o profilu praktycznym
albo 75% liczby punktéw ECTS koniecznej
do ukonczenia studidw - w przypadku
studiéw o profilu ogélnoakademickim).

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy: 0
taczna liczba godzin z matematyki

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy: 0
taczna liczba punktow ECTS z matematyki

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy: 0
taczna liczba godzin z fizyki

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy: 0
taczna liczba punktow ECTS z fizyki
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taczna liczba godzin z jezykéw obcych

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy: nie dotyczy

obcych

taczna liczba punktow ECTS z jezykow

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy: nie dotyczy

dyplomowag

Liczba punktéw ECTS za prace

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy: 20

ZAWODOWYCH

WYMIAR, ZASADY, FORMA PRAKTYK

Wymiar praktyk: Liczba punktéw ECTS - : Zasady i forma odbywania praktyk: -

Opis przedmiotéw obieralnych

Wybér specjalnosci nastepuje w wyniku zapiséw uwzgledniajgcych kierunek
zainteresowan studentéw, realizowanych w sposob zapewniajacy w pierwszej
kolejnosci przyjecie na specjalnosci osobom najbardziej zainteresowanym i
posiadajgcym odpowiednie predyspozycje. Obowigzuja limity dolny i gérny
liczebnosci specjalnosci kazdorazowo wyznaczane przez dziekana i podawane
do wiadomosci przed rozpoczeciem zapisow

EFEKTY UCZENIA SIE
(opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunkéw w odniesieniu do charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie
dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji)

Jednostka: Wydziat Architektury
Nazwa kierunku studiéw: Architektura
Poziom ksztatcenia: drugiego stopnia
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki

Kod efektu

Opis efektu

Odniesienie do
uniwersalnych
charakterystyk PRK

Odniesienie do
charakterystyk Il stopnia
PRK

Wiedza

A.W1

Absolwent zna i rozumie: projektowanie
architektoniczne o r6znych stopniach ztozonosci, od
prostych zadan po obiekty o ztozonej funkcji w
skomplikowanym kontekscie, w szczegolnosci:
prostych obiektéw uwzgledniajacych podstawowe
potrzeby uzytkownikéw, zabudowy mieszkaniowej
jedno- i wielorodzinnej, obiektow ustugowych w
zespotach zabudowy mieszkaniowej, obiektow
uzytecznosci publicznej i ich zespotéw o réznej skali
i ztozonosci w otwartym krajobrazielub w srodowisku
miejskim

P7U_ W

I_P7S_WG
| P7S_WG_O

AW2

Absolwent zna i rozumie: projektowanie
urbanistyczne w zakresie opracowywania zadan o
réznej skali i stopniu ztozonosci, w szczegélnosci:
zespotéw zabudowy, miejscowych planéw
zagospodarowania przestrzennego z
uwzglednieniem lokalnych uwarunkowan i powigzan.

P7U_W

I_P7S_WK
| P7S_WG_O

A.W3

Absolwent zna i rozumie: projektowanie
urbanistyczne w zakresie opracowywania zadan o
réznej skali i stopniu ztozonosci, w szczegélnosci:
zespotéw zabudowy, miejscowych planéw
zagospodarowania przestrzennego z
uwzglednieniem lokalnych uwarunkowan i powigzan.

P7U_W

|_P7S_WG_O
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A.W4

Absolwent zna i rozumie: zapisy miejscowych
planéw zagospodarowania przestrzennego w
zakresie koniecznym do projektowania
architektonicznego.

P7U_ W

|_P7S_WG_O

A.W5

Absolwent zna i rozumie: zasady projektowania
uniwersalnego, w tym idee projektowania
przestrzeni i budynkéw dostepnych dla wszystkich
uzytkownikéw, w szczegélnoSci dla oséb z
niepetnosprawnosciami, w architekturze,
urbanistyce i planowaniu przestrzennym, oraz
zasady ergonomii, w tym parametry ergonomiczne
niezbedne do zapewnienia petnej funkcjonalnosci
projektowanej przestrzeni i obiektow dla wszystkich
uzytkownikoéw, w szczegdlnosci dla oséb z niepetno
sprawnosciami.

P7U_W

|_P7S_WG_O
|_P7S_WK

A.W6

Absolwent zna i rozumie: zaawansowane metody
analiz, narzedzia, techniki i materialy niezbedne do
przygotowania koncepciji projektowych w
interdyscyplinarnym srodowisku, ze szczeg6inym
uwzglednieniem wspétpracy miedzybranzowe;j.

P7U_W

IIl_P7S_WK
| P7S_WK

AW7

Absolwent zna i rozumie: podstawowe metody i
techniki konserwacji, modernizacji i uzupetniania
zabytkowych struktur.

P7U_W

|_P7S_WK

A.W8

Absolwent zna i rozumie: interdyscyplinarny
charakter projektowania architektonicznego i
urbanistycznego oraz potrzebe integracji wiedzy z
innych dziedzin, a takze jej zastosowania w procesie
projektowania we wspotpracy ze specjalistami z tych
dziedzin.

P7U_ W

Ill_P7S_WG
| P7S_WG_O
I_P7S_WK

B.W1

Absolwent zna i rozumie: zaawansowang teorie
architektury i urbanistyki przydatng do formutowania
i rozwigzywania ztozonych zadan z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego
oraz planowania przestrzennego, a takze trendy
rozwojowe i aktualne kierunki w projektowaniu
architektonicznym i urbanistycznym.

P7U_ W

|_P7S_WG_O
I_P7S_WK

B.wW2

Absolwent zna i rozumie: historie architektury i
urbanistyki, architekture wspotczesng, ochrone
dziedzictwa w zakresie niezbednym w twdérczosci
architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej.

P7U_W

|_P7S_WG_O
I_P7S_WK

B.W3

Absolwent zna i rozumie: role i znaczenie
Srodowiska przyrodniczego w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planowaniu
przestrzennym oraz potrzebe ksztattowania tadu
przestrzennego, zrbwnowazonego rozwoju, oraz
tematyke zagrozenia $rodowiska i krajobrazu
kulturowego.

P7U_ W

|_P7S_WK

B.W4

Absolwent zna i rozumie: zagadnienia powiazane z
projektowaniem architektonicznym, urbanistycznym i
planowaniem przestrzennym, takie jak infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze,
architektura krajobrazu, uwarunkowania
ekonomiczne, prawne i spoteczne — niezbedne do
rozumienia spotecznych, ekonomicznych,
ekologicznych, przyrodniczych, historycznych,
kulturowych, prawnych i innych pozatechnicznych
uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej oraz
dostrzega potrzebe ich uwzgledniania w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym,
ruralistycznym i planowaniu przestrzennym.

P7U_W

|_P7S_WK

B.W5

Absolwent zna i rozumie: zaawansowang
problematyke budownictwa, technologii i instalacji
budowlanych, konstrukgciji i fizyki budowli,
obejmujaca kluczowe, ztozone zagadnienia w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i
planistycznym.

P7U_W

II_P7S_WK
| P7S_WG_O
I_P7S_WK
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B.W6

Absolwent zna i rozumie: przepisy techniczno-
budowlane

P7U_ W

I_P7S_WG
| P7S_WG_O

B.W7

Absolwent zna i rozumie: teoretyczne podstawy
rozumowania naukowego i prowadzenia badan w
zakresie przydatnym do realizacji skomplikowanych
zadan projektowych, a takze interpretacji opracowan
naukowych w dyscyplinie haukowej — architektura i
urbanistyka.

P7U_W

|_P7S_WK

B.wW8

Absolwent zna i rozumie: sposoby komunikowania
idei projektéw architektonicznych, urbanistycznych i
planistycznych oraz ich opracowywania.

P7U_W

I_P7S_WK
|_P7S_WK

B.W9

Absolwent zna i rozumie: podstawowe zasady etyki
zawodu architekta i pojecia z zakresu ochrony
wihasnosci intelektualne;j.

P7U_W

|_P7S_WG_O
|_P7S_WK

Ccwi

Absolwent zna i rozumie: style w sztuce i zwigzane
Z nimi tradycje twércze oraz proces realizacji prac
artystycznych zwigzanych z architekturg oraz $rodki
warsztatowe pokrewnych dyscyplin artystycznych

P7U_W

|_P7S_WK

c.w2

Absolwent zna i rozumie: problematyke filozofii, ze
szczegOlnym uwzglednieniem estetyki — w zakresie,
w jakim wptywa na jako$¢ tworczosci
architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej,
niezbedng do formutowania i rozwigzywania
ztozonych zadan z zakresu projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz
planowania przestrzennego, a takze wartosciowania
istniejacych i projektowanych rozwigzan.

P7U_W

II_P7S_WK
|_P7S_WK

C.W3

Absolwent zna i rozumie: podstawowe zasady
metodyki badan naukowych, w tym przygotowania
opracowan naukowych.

P7U_W

|_P7S_WK

Cc.w4

Absolwent zna i rozumie: stownictwo i struktury
gramatyczne jezyka obcego bedacego jezykiem
komunikacji miedzynarodowej w zakresie tworzenia
i rozumienia wypowiedzi pisemnych i ustnych
zaréwno ogdlnych, jak i specjalistycznych w
zakresie architektury, a takze koniecznosé
sprawnego postugiwania sie jezykiem obcym, takze
w kontekscie dziatalnosci naukowe;j.

P7U_ W

|_P7S_WK

D.W1

Absolwent zna i rozumie: problematyke dotyczaca
architektury i urbanistyki w zakresie rozwigzywania
ztozonych probleméw projektowych.

P7U_W

Ill_P7S_WG
| P7S_WG_O

D.w2

Absolwent zna i rozumie: zaawansowang
problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki
przydatng do projektowania obiektéw
architektonicznych i zespotéw urbanistycznych w
kontekscie spotecznych, kulturowych,
przyrodniczych, historycznych, ekonomicznych,
prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan
dziatalnosci inzynierskiej, integrujgc wiedze zdobyta
w trakcie studiow

P7U_W

II_P7S_WG
| P7S_WG_O

D.W3

Absolwent zna i rozumie: zasady, rozwigzania,
konstrukcje, materiaty budowlane stosowane przy
wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego.

P7U_W

IIl_P7S_WK
| P7S_WK

D.w4

Absolwent zna i rozumie: problematyke dotyczaca
architektury i urbanistyki w kontek$cie
wielobranzowego charakteru projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe
wspotpracy z innymi specjalistami.

P7U_W

II_P7S_WK
| P7S_WG_O
I_P7S_WK

D.W5

Absolwent zna i rozumie: zasady profesjonalnej
prezentacji koncepciji architektonicznych i
urbanistycznych.

P7U_ W

I_P7S_WK
|_P7S_WK

Umiejetnosci
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AUl

Absolwent potrafi: zaprojektowac prosty i ztozony
obiekt architektoniczny, kreujac i przeksztalcajac
przestrzen tak, aby nadac jej nowe wartosci —
zgodnie z zadanym lub przyjetym programem,
uwzgledniajgcym wymagania i potrzeby wszystkich
uzytkownikow, kontekst przestrzenny i kulturowy,
aspekty techniczne i pozatechniczne.

P7U_U

I_P7S_UW_O
|_P7S_UW_O

A.U10

Absolwent potrafi: porozumiewac sie przy uzyciu
roznych technik i narzedzi w Srodowisku
zawodowym i interdyscyplinarnym w zakresie
wiasciwym dla projektowania architektonicznego i
urbanistycznego oraz planowania przestrzennego

|_P7S_UK
|_P7S_UO

A.Ul1

Absolwent potrafi: pracowac indywidualnie i w
zespole, w tym ze specjalistami z innych branz, a
takze podejmowac wiodaca role w takich zespotach.

P7U_U

|_P7S_UO

A.U12

Absolwent potrafi: oszacowac czas potrzebny na
realizacje zlozonego zadania projektowego

Il_P7S_UW_O

A.U13

Absolwent potrafi: formutowac¢ nowe pomysly i
hipotezy, analizowac i testowa¢ nowosci zwigzane z
problemami inzynierskimi i problemami badawczymi
w zakresie projektowania architektonicznego i
urbanistycznego oraz planowania przestrzennego.

P7U_U

Ill_P7S_UW_O
| P7S_UU

A.U14

Absolwent potrafi: wykona¢ dokumentacje
architektoniczno - budowlang w odpowiednich
skalach w nawigzaniu do koncepcyjnego projektu
architektonicznego.

P7U_U

|_P7S_UK
|_P7S_UW_O

A.U15

Absolwent potrafi: wdraza¢ zasady i wytyczne
projektowania uniwersalnego w architekturze,
urbanistyce i planowaniu przestrzennym.

|_P7S_UO

A.U2

Absolwent potrafi: zaprojektowac prosty i ztozony
zespot urbanistyczny

Il_P7S_UW_O
|_P7S_UW_O

A.U3

Absolwent potrafi: sporzgdzac opracowania
planistyczne dotyczgce zagospodarowania
przestrzennego i interpretowac je w zakresie
koniecznym do projektowania w skali urbanistycznej
i architektonicznej.

P7U_U

Ill_P7S_UW_O
| P7S_UW_O

A.U4

Absolwent potrafi: dokona¢ krytycznej analizy
uwarunkowan, w tym waloryzacji stanu
zagospodarowania terenu i zabudowy; formutowac
whnioski do projektowania i planowania
przestrzennego, prognozowac procesy
przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi, oraz
przewidywac skutki spoteczne tych przeksztalcen.

|_P7S_UK
I_P7S_UW_O

A.U5

Absolwent potrafi: oceni¢ przydatnos¢
zaawansowanych metod i narzedzi stuzacych do
rozwigzywania prostych i ztozonych zadan
inzynierskich, typowych dla architektury, urbanistyki
i planowania przestrzennego oraz wybieracg i
stosowac¢ wtasciwe metody i narzedzia w
projektowaniu.

P7U_U

Ill_P7S_UW_O
| P7S_UW_O

A.U6

Absolwent potrafi: opracowac konserwatorska
koncepcje projektowa przeksztatcen struktury
architektoniczno-urbanistycznej o wartosciach
kulturowych z uwzglednieniem ochrony tych
wartosci oraz wkasciwych metod i technik, zgodnie z
przyjetym programem uwzgledniajagcym aspekty
pozatechniczne

P7U_U

Il_P7S_UW_O
| P7S_UW_O

A.U7

Absolwent potrafi: dokonac krytycznej analizy i
oceny projektu i sposobu jego realizacji w zakresie
modernizacji i uzupetnien struktur architektoniczno-
urbanistycznych o wartosciach kulturowych.

P7U_U

Il_P7S_UW_O
|_P7S_UK
|_P7S_UW_O

A.U8

Absolwent potrafi: mysle¢ w sposéb twoérczy i
dziata¢, uwzgledniajgc ztozone i wieloaspektowe
uwarunkowania dziatalnosci projektowej, a takze
wyrazac wtasne koncepcje artystyczne w
projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym.

P7U_U

|_P7S_UK
I_P7S_UW_O
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A.U9

Absolwent potrafi: integrowac informacje pozyskane
z r6znych Zrédet, dokonywac ich interpretacji i
krytycznej, szczegotowej analizy oraz wyciggac z
nich wnioski, a takze formutowac i uzasadniaé
opinie oraz wykazywac ich zwigzek z procesem
projektowym, opierajac sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie.

P7U_U

Il_P7S_UW_O
| P7S_UK
|_P7S_UO
|_P7S_UU
|_P7S_UW_O

B.Ul

Absolwent potrafi: integrowa¢ zaawansowang
wiedze z zakresu réznych obszaréw nauki, w tym
historii, historii architektury, historii sztuki i ochrony
débr kultury, gospodarki przestrzennej podczas
rozwigzywania ztozonych zadan inzynierskich.

P7U_U

|_P7S_UO

B.U2

Absolwent potrafi: dostrzega¢ znaczenie
pozatechnicznych aspektow i skutkéw dziatalnosci
projektowej architekta, w tym jej wptywu na
Srodowisko kulturowe i przyrodnicze, oraz bra¢
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje
techniczne w Srodowisku i za przekazanie
dziedzictwa kulturowego i przyrodniczego
nastepnym pokoleniom.

P7U_U

Il_P7S_UW_O
|_P7S_UU

B.U3

Absolwent potrafi: dostrzega¢ aspekty systemowe i
pozatechniczne, w tym $rodowiskowe, kulturowe,
plastyczne, ekonomiczne i prawne w procesie
projektowania architektonicznego, urbanistycznego i
planistycznego o duzym stopniu ztozonosci.

P7U_U

Il_P7S_UW_O
| P7S_UU

B.U4

Absolwent potrafi: formutowac wypowiedzi o
charakterze analizy krytycznej z zakresu
architektury, a takze przedstawiac i syntetycznie
opisywac podstawy ideowe projektu w oparciu o
przyjete zalozenia

P7U_U

Ill_P7S_UW_O
|_P7S_UK

B.U5

Absolwent potrafi: postugiwac sie wiasciwie
dobranymi zaawansowanymi symulacjami
komputerowymi, analizami i technologiami
informacyjnymi, wspomagajgcymi projektowanie
architektoniczne i urbanistyczne, a takze ocenia¢
uzyskane wyniki i ich przydatno$¢ w projektowaniu
oraz wyciagac konstruktywne wnioski.

P7U_U

|_P7S_UU
|_P7S_UW_O

B.U6

Absolwent potrafi: przygotowac i przedstawic¢
prezentacje poswiecong szczeg6towym wynikom
realizacji projektowego zadania inzynierskiego przy
uzyciu roznych technik komunikacji, w tym
sformutowang w sposoéb powszechnie zrozumiaty

P7U_U

Il_P7S_UW_O
|_P7S_UK
I_P7S_UW_O

B.U7

Absolwent potrafi: przygotowac i przedstawi¢
prezentacje poswiecong szczeg6towym wynikom
realizacji projektowego zadania inzynierskiego przy
uzyciu roznych technik komunikacji, w tym
sformutowang w sposob powszechnie zrozumiaty.

P7U_U

Il_P7S_UW_O
| P7S_UK
I_P7S_UW_O

B.U8

Absolwent potrafi: odpowiednio stosowaé normy i
reguty zawodowe i etyczne oraz przepisy prawa w
zakresie projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i planowania przestrzennego.

P7U_U

Il_P7S_UW_O
| P7S_UW_O

C.u1

Absolwent potrafi: rozpoznaé rézne rodzaje
wytwordw kultury wiasciwe dla architektury oraz
przeprowadzi¢ ich krytyczna analize z
zastosowaniem typowych metod, w celu okreslenia
ich znaczen, oddziatywania spotecznego i miejsca w
procesie historyczno- kulturowym.

P7U_U

|_P7S_UK
I_P7S_UW_O

C.u2

Absolwent potrafi: postugiwac sie wasciwie takimi
pojeciami jak warto$¢ estetyczna, piekno i przezycie
estetyczne oraz dostrzec szerszy, filozoficzny
kontekst zagadnien zwigzanych z projektowaniem
architektonicznym i urbanistycznym.

P7U_U

|_P7S_UK
|_P7S_UW_O
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C.U3 Absolwent potrafi: pozyskiwaé informacje z P7U_U I_P7S_UK
literatury, baz danych oraz z innych Zrédet, takze w
jezyku obcym bedacym jezykiem komunikacji
miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w
procesie projektowym lub — w podstawowym
zakresie — w dziatalnosci naukowej.

Cc.u4 Absolwent potrafi: przygotowac opracowanie P7U_U |_P7S_UK
naukowe, okresli¢ przedmiot, zakres i cel I|_P7S_UU
prowadzonych badan naukowych.

C.U5 Absolwent potrafi: postugiwac sie co najmniej P7U_U |_P7S_UK
jednym jezykiem obcym bedacym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej na poziomie B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego, w tym specjalistyczna terminologig z
zakresu architektury i urbanistyki niezbedng w
dziatalnosci projektowej oraz — w podstawowym
zakresie — w dziatalnosci naukowej.

D.U1 Absolwent potrafi: dokonac krytycznej analizy P7U_U N_P7S_UW_O
istniejacych uwarunkowan, waloryzacji stanu I_P7S_UU
zagospodarowania terenu i zabudowy oraz I_P7S_UW_O
formutowac wnioski do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie.

D.U2 Absolwent potrafi: zaprojektowac ztozony obiekt P7U_U IN_P7S_UW_O
architektoniczny lub zesp6t urbanistyczny, kreujac i I_P7S_UO
przeksztatcajac przestrzen tak, aby nadac jej nowe I_P7S_UW_O
wartosci — zgodnie z przyjetym programem,
uwzgledniajgc aspekty pozatechniczne i integrujac
interdyscyplinarng wiedze i umiejetnosci nabyte w
trakcie studiow.

D.U3 Absolwent potrafi: przygotowac¢ zaawansowang P7U_U _P7S_UW_O
prezentacje graficzng, pisemng i ustng wtasnych I_P7S_UK
koncepcji projektowych w zakresie architektury i I_P7S_UO
urbanistyki, spetniajgca wymogi profesjonalnego I_P7S_UW_O
zapisu wlasciwego dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego.

D.Uu4 Absolwent potrafi: wykorzysta¢ metody analityczne |P7U_U N_P7S_UW_O
do formutowania i rozwigzywania zadan I_P7S_UW_O
projektowych.

D.U5 Absolwent potrafi: przedstawi¢ tlo teoretyczne i P7U_U |_P7S_UK
uzasadnienie prezentowanych rozwigzan w postaci |_P7S_UU
opracowania o charakterze naukowym I_P7S_UW_O

D.U6 Absolwent potrafi: organizowac prace z P7U_U N_P7S_UW_O
uwzglednieniem wszystkich faz pracy nad koncepcjg I_P7S_UO
projektowa. |_P7S_ UW_O

Kompetencje spoteczne

A.S1 Absolwent jest gotéw do: efektywnego P7U_K I|_P7S_KK
wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy i
samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania
skomplikowanych problemoéw projektowych.

A.S2 Absolwent jest gotéw do: publicznych wystagpien i P7U_K |_P7S_KK
prezentacji I_P7S_KR

A.S3 Absolwent jest gotéw do: podjecia roli koordynatora [P7U_K I_P7S_KR
dziatan w procesie projektowym, zarzadzania praca
w zespole oraz wykorzystania umiejetnosci
interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktow,
umiejetnos¢ negocjacji, delegowanie zadan),
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i
brania odpowiedzialnosci za wspdlne zadania i
projekty.

A.S4 Absolwent jest gotdw do: brania odpowiedzialnosci |P7U_K I_P7S_KO
za ksztaltowanie srodowiska przyrodniczego i |_P7S_KR
krajobrazu kulturowego, w tym za zachowanie
dziedzictwa regionu, kraju i Europy
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B.S1

Absolwent jest gotéw do: formutowania i
przekazywania spoteczenstwu informacji i opinii
dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich
skomplikowanych uwarunkowan oraz innych
aspektow dziatalnosci architekta.

P7U_K

|_P7S_KO

B.S2

Absolwent jest gotéw do: rzetelnej samooceny,
formutowania konstruktywnej krytyki dotyczacej
dziatan architektonicznych i urbanistycznych, jak i
przyjmowania krytyki prezentowanych przez siebie
rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w
sposob jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu
argumentow odwotujacych sie do dostepnego
dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz tworczego i
konstruktywnego wykorzystania krytyki.

P7U_K

|_P7S_KK
|_P7S_KO

D.S1

Absolwent jest gotow do: efektywnego
wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy i
samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania
skomplikowanych probleméw projektowych.

P7U_K

|_P7S_KK
I_P7S_KR

D.S2

Absolwent jest gotdw do: publicznych wystapien i
prezentacji.

P7U_K

|_P7S_KK
I_P7S_KR

D.S3

Absolwent jest gotéw do przyjecia krytyki
prezentowanych przez siebie rozwigzan i
ustosunkowania sie do niej w sposoéb jasny i
rzeczowy, takze przy uzyciu argumentéw
odwotujgcych sie do dorobku dyscypliny naukowej,
a takze do tworczego i konstruktywnego
wykorzystania tej krytyki.

P7U_K

|_P7S_KK
|_P7S_KR

D.S4

Absolwent jest gotéw do: formutowania i
przekazywania spoteczenstwu informacji i opinii
dotyczacych osiagniec architektury i urbanistyki, ich
skomplikowanych uwarunkowan, a takze innych
aspektow dziatalnosci architekta; przekazania opinii
w spos6b powszechnie zrozumialy.

P7U_K

|_P7S_KO
|_P7S_KR

D.S5

Absolwent jest gotoéw do: wtasciwego okreslenia
priorytetéw dziatan stuzacych realizacji zadania.

P7U_K

|_P7S_KR
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Projekt
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

1010-ACASW-MSA-0100

Design Studio 1 (algorithmic proceses)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy

angielski

ACASW-S1-MSA-1010

9

Projekt stuzy uzyskaniu swiadomosci znaczenia
poszczegolnych elementow procesu kreacji oraz budowie
aparatu warsztatowego pozwalajacego na ich kontrole.
Projekt ten moze mie¢ r6zne skale (architektoniczna,
architektoniczno/urbanistyczna, urbanistyczna). Na
podstawie studiow kontekstu, analizy poréwnawczych
rozwigzan, oraz formalizacji zasad ksztattowania estetyki
tworzony jest schemat realizacji zadania. Jego aplikacja wraz
z wnioskami dotyczgcymi efektéw pozwalajg dokonac oceny
efektywnos$ci metody. Zatozeniem metodycznym jest
przygotowanie studentow do tworzenia formalizacji procesu
projektowego, ktdra stanie sie podstawg uzycia
komputerowych metod algorytmicznych i generatywnych w
kolejnych projektach

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

100.00 h
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Kod efektu

Tre$¢ merytoryczna (zadanie projektowe) zmienia sie w
kolejnych latach stanowigc tto dla ksztatcenia opisanych
wyzej kompetencji. Przykladowy projekt dotyczy strategii
urbanistyczno-architektonicznej przystosowujacej Warszawe
do czasowej zmiany stanu funkcjonowania (Mistrzostw
Europy w pitce noznej). Dotyczy sformutowania ogéinych
ram dziatania (strategia grupowa tworzona w 2 niezaleznych
zespotach) oraz konkretnych interwenciji (projekty
indywidualne). W ramach tematéw projektow indywidualnych
dopuszczalne sa koncepcje dotyczace zagadnien spoteczno-
przestrzennych (np. organizacja ruchu duzych grup ludzkich,
komunikacja wizualna z ttumem itp.), przestrzenno-
infrastrukturalnych (np. powigzania dworcéw i przystankéw z
siecig pieszo rowerowa, alternatywne przeprawy mostowe
itp.), architektoniczno-urbanistyczne (przebudowa
dysfunkcjonalnego stadionu)

uo4

Student is prepared to interact with other people as part of
teamwork and is able to take a leading role in such teams.
A.W8

projekt

W01

Ma podstawowg wiedze dotyczaca prezentacji projektéw
architektonicznych, urbanistycznych i planistycznych oraz
wiedze dotyczacg umiejetnosci warsztatowych pokrewnych
dyscyplin artystycznych (grafiki, rzezby, rysunku, malarstwa,
muzyki)

A.W1, B.W8

projekt

W02

Dysponuje wiedzg na temat kontekstu historycznego i
kulturowego w projektowaniu architektury i urbanistyki, jej/ich
zwigzkdw z dziedzinami sztuk plastycznych i roznymi
dziedzinami wspéitczesnego zycia, zna publikacje zwigzane z
tym zagadnieniem

B.W2, B.W4

projekt

w03

Ma wiedze o roli i znaczeniu $rodowiska przyrodniczego, o

potrzebie ksztattowania tadu przestrzennego i
Zzrbwnowazonego rozwoju oraz o zagrozeniach srodowiska

B.W3
projekt

uo1

Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan
projektowych metody analityczne

A.U5, A.U6
projekt
uo2

USOS: Program studiéw
Strona 12 z 103

12.06.2024 11:20



Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowac¢ wnioski do projektowania,
prognozujac procesy przeksztatcen struktury miasta oraz
przewidujac skutki spoteczne tych przeksztalcen

A.U4
projekt
uo3

Posiada umiejetnos¢ publicznej prezentacji koncepcji
projektowych w zakresie architektury i urbanistyki, krytycznej
oceny, dyskusiji i logicznej argumentacji oraz prowadzenia
negocjaciji

A.U10, B.U7
projekt

KS01

Potrafi pracowac w grupie, przyjmujac w niej rozne role
A.S3

projekt

KS02

Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie w celu
podnoszenia swoich kompetencji zawodowych i osobistych,
w tym uzupeienia wiedzy i umiejetnosci o charakterze
interdyscyplinarnym

A.S4, B.S2
projekt
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Kod efektu

1010-ACASW-MSA-0105
Experimental Design 1 (structure studies)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy

angielski

ACASW-S1-MSA-1010

5

Projekt stuzy stworzeniu alternatywnej dla tradycyjnych
studidw architektonicznych metodologii rozwigzywania
probleméw projektowych. Odbywa sie ono nie poprzez
analizy i teoretyczne rozwazania koncepcyjne lecz dzieki
laboratorium projektowemu i prowadzonym w nim
eksperymentom. Podobnie jak w obszarze nauk
przyrodniczych eksperyment przebiega w sekwenciji:
zalozenia, konstrukcja aparatu, obserwacja i pomiar, wnioski.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h

Tres¢ merytoryczna (zadanie projektowe) zmienia sie w
kolejnych latach stanowigc tto dla ksztatcenia opisanych
wyzej kompetenciji. Przyktadowy projekt dotyczy
opracowanej w grupach koncepcji jednoosobowego
schronienia zbudowanego przy uzyciu materiatow z
recyclingu. Wybrane projekty sg nastepnie realizowane
podczas tygodniowych warsztatéw zakonczonych
prezentacja prac studenckich podczas festiwalu Przetwory

w01

Ma wiedze w zakresie powigzania projektowania
urbanistycznego, planistycznego i architektonicznego z
ré6znymi dyscyplinami przyrodniczymi

AW1, B.W3, B.W4

projekt

W02
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczaca architektury i urbanistyki
przydatna do projektowania skomplikowanych obiektéw
architektonicznych i ztozonych zespotow urbanistycznych

AW1, AW2

projekt

w03

Zna podstawowe zasady, konstrukcje i materiaty budowlane
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadanh

inzynierskich w zakresu projektowania architektonicznego i
urbanistycznego

B.W5
projekt

uo1

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury oraz innych
wiasciwie dobranych zrodet, integrowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji a takze wyciggac
whnioski

A.U9

projekt

uo2

Posiada umiejetnosé publicznej prezentacji koncepcji
projektowych w zakresie architektury i urbanistyki, krytycznej
oceny, dyskusiji i logicznej argumentacji oraz prowadzenia
negocjaciji

A.U10

projekt

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowac wnioski do projektowania

A.U4, A.U8
projekt
uo4

Potrafi, przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich, integrowaé
wiedze z zakresu roznych dziedzin nauki — m.in. historii
architektury, historii sztuki, socjologii, planowania
przestrzennego i innych oraz zastosowac podejscie
systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne

A.U13, A.U9, B.U3
projekt

KSO01

Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4

projekt

KS02

Potrafi myslec¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
AS1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze

Cwiczenia
Seminarium
02. Bilans ECTS

1010-ACASW-MSA-0110
Introduction to Computational Design
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy
angielski
ACASW-S1-MSA-1010
3

Celem przedmiotu jest wprowadzanie studenta do tematyki
wspomagania projektowania za pomoca algorytméw. W
trakcie kursu student zapoznaje sie z oprogramowaniem
CAD, ktore umozliwia tworzenie i uruchamianie makr lub
skryptéw wspomagajgcych przygotowanie dokumentaciji,
modelowanie, analize lub optymalizacje. Podczas ¢wiczen
przedstawiane sa techniki modelowania z uwzglednieniem
matematycznych opiséw form swobodnych — krzywych i
powierzchni parametrycznych. Prezentowane sg metody
algorytmicznego tworzenia oraz modyfikowania form za
pomoca potokéw funkcyjnych (data-flow programming),
jezyka programowania opartego o platforme Microsoft .NET
(np. C) lub innego stosowanego w automatyzacji
oprogramowania CAD (np. Python). Cwiczeniom towarzysza
prezentacje i dyskusje z zakresu: historii rozwoju
poszczegoblnych technik CAD oraz rodzajéw tych technik
stosowanych w projektowaniu architektonicznym,
teoretycznych podstaw matematycznej formalizacji procesu
projektowania, elementéw geometrii obliczeniowej oraz
zasad doboru odpowiedniego oprogramowania i metod do
realizacji zamierzonych celéw projektowych. Po ukonczeniu
kursu student posiada umiejetnosc¢ tworzenia ztozonych
relacji geometrycznych, zarzadzania nimi oraz
wykorzystywania technik programistycznych do usprawnienia
pracy projektowej. Umie sformalizowaé proces projektowania
w postaci kolejnych krokow i przeksztatcen. Potrafi
planowag, projektowacd i implementowaé proste algorytmy
geometryczne. Dzieki wiedzy zdobytej w trakcie kursu trafnie
dobiera narzedzia do zadania projektowego i zna role
projektowania obliczeniowego w konteksScie historii rozwoju
technik CAD.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
15.00 h
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Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1. Historia rozwoju technik CAD
Powstanie i rozwéj technologii CAD. Charakterystyka
poszczegolnych rodzajéw oprogramowania
wspomagajacego projektowanie. Obszary projektowania, w
ktorych stosuje sie narzedzia CAD. Metody wspomagania
wybranych proceséw projektowych.
1. Wprowadzenie do modelowania form swobodnych
Przedstawienie oprogramowania CAD ze zintegrowanym
Srodowiskiem do programowania. Wprowadzenie do zasad
pracy w programie, zapoznanie z interfejsem uzytkownika.
Podstawy modelowania form trojwymiarowych. Podstawowe
zagadnienia dotyczgce krzywych i powierzchni
parametrycznych.
1. Geometria
Geometria wektorowa, krzywe i powierzchnie
parametryczne. Przestrzenie jedno i dwuwymiarowe.
Matematyczne podstawy definicji punktéw, wektorow,
krzywych i powierzchni parametrycznych. Definicje i metody
przeksztatcen obiektéw geometrycznych.
1. Techniki modelowania algorytmicznego
Pojecie algorytmu. Zasady opracowywania algorytmow.
Struktury danych. Obliczenia i operacje sterujgce
przeptywem danych w modelowaniu generatywnym.
Omoéwienie wybranych jezykéw programowania dostepnych
w popularnych aplikacjach CAD. Wprowadzenie do
wybranego jezyka programowania z uwzglednieniem jego
gtéwnych cech i sktadni.
1. Programowanie za pomocg potokéw funkcyjnych (data-
flow)
Omowienie interfejsu i sposobu obstugi srodowiska
umozliwiajgcego tworzenie skryptéw automatyzujacych
projektowanie. Tworzenie skryptow w formie instruktazu krok-
po-kroku. Opanowanie tworzenia ztozonych relacji
geometrycznych i zarzadzania nimi.
1. Programowanie w jezyku programowania opartym o
architekture .NET lub innym skryptowym
Omowienie skfadni jezyka i zasad programowania. Sposéb
reprezentacji danych i ich manipulacji, kontrola przebiegu
programu, podstawy programowania obiektowego. W
ramach zaje¢ seminaryjnych studenci realizujg zadania
dotyczace wykorzystania modelowania form swobodnych i
algorytmoéw do rozwigzywania praktycznych probleméw.
Zagadnienia dobierane sg tak by wymagaly zastosowania
szerokiej gamy metod tworzenia i manipulacji obiektami
geometrycznymi i obejmowaly rézne etapy i procesy
zachodzace w projektowaniu architektonicznym. Tematyka
obejmuje zadania zwigzane z modelowaniem duzej ilosci
danych takich jak np. dane statystyczne i tworzenie na ich
podstawie ztozonych wizualizacji tréjwymiarowych.
Poruszane sg podstawowe probleméw modelowania dla
potrzeb projektowania architektonicznego, takie jak
konieczno$¢ zamiany form jedno- i dwukrzywiznowych na
ptaskie elementy (panele) umozliwiajace ich pdzniejsza
realizacje w zgodzie ze standardowymi procesami
budowlanymi

w01
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Ma szczegétowg wiedze podbudowang zagadnieniami
teoretycznymi na temat modelowania i automatyzacji w
oprogramowaniu CAD.

B.W1, B.W7
test
w02

Ma wiedze o podstawowych pojeciach z zakresu
projektowania algorytmow i programowania

B.W1, B.W7
test

uo1

Potrafi przeanalizowac zagadnienia projektowe i zastosowac
odpowiednie techniki CAD do rozwigzywania indywidualnych
problemoéw projektowych.

A.U8, B.U4
praca_domowa
uo2

Stosuje modelowanie za pomocg krzywych i powierzchni
parametrycznych w realizacji projektéw architektonicznych.

A.U10, B.U5
praca_domowa
uo3

Stosuje w podstawowym zakresie techniki programistyczne
umozliwiajgce modyfikacje standardowych funkgciji
programéw CAD.

B.U5
praca_domowa
uo4

Potrafi zintegrowac rézne techniki CAD w celu uzyskania
narzedzi dostosowanych do potrzeb danego projektu

B.U1
praca_domowa
uo5

Potrafi formalizowa¢ problem projektowy i projektowac
algorytmy stuzace do jego rozwiazania.

A.U13
praca_domowa
uo6

Potrafi implementowac algorytmy poprzez potok funkcyjny
(data-flow) oraz w jezyku programowania.

B.U5
praca_domowa

KSO01

Potrafi pracowac¢ indywidualnie i w zespole projektowym
wykorzystujgcym réznorodne techniki komputerowego
wspomagania projektowania architektonicznego.

A.S3
praca_domowa
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Kod efektu KS02

Opis Potrafi rozwigzywaé problemy w sposob systematyczny,
kreatywny i nieszablonowy.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1

Metody weryfikaciji praca_domowa
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium

Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

1010-ACASW-MSA-0115
History of Space Shaping
20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy

angielski
ACASW-S1-MSA-1010

2

Zyskanie umiejetnosci analizy miejskiego Srodowiska
kulturowego, ktére prowadzi do samodzielnego formutowania
wnioskow i wytycznych do projektowania w danej strukturze
architektonicznej lub urbanistyczne;j

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h
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Tresci ksztatcenia

Wykiady Sylweta miasta. Przeksztalcenia sylwety miast,
symbolika artefaktéw miast na przestrzeni dziejéw (1
godzina wyktadu) Poczatki urbanistyki wspoétczesnej.
Rola konkurséw urbanistycznych z poczatku XX wieku
dla rozwoju urbanistyki europejskiej i polskiej. Pierwsze
polskie i zagraniczne plany regulacyjne (Berlin, Ateny,
Warszawa, Krakow, Kalisz) Miasto idealne — od
najwczesniejszych utopii urbanistycznych do wizji z
poczatku XX wieku — nurt teoretyczny w urbanistyce: od
utopii Tomasa Morusa do Swiatowego Centrum Komunikagcji
Hebrarda z 1913 roku Projektowanie stolic i wielkich
miast w koricu XIX wieku i na poczatku XX wieku —
estetyka a racjonalnos¢. Waszyngton, Nowy Jork, Chicago,
Canberra, New Delhi ,Postepy idei miasta ogrodu”.
Polskie przyktady na tle rozwigzan europejskich: angielskich,
niemieckich, francuskich, amerykanskich oraz japonskich
Mieszka¢ w miescie. Ewolucja form zabudowy mieszkalnej:
od kamienicy czynszowej do wielkiego bloku (m. in.
wiedenskie i wroctawskie hofy) i zabudowy wysokiej
rozproszonej. Rola osiedli Werkbundu i osiedli Bauhausu
w definiowaniu nhowoczesnej formy mieszkania wystawy
w Stuttgarcie, Pradze, Wiedniu, Wroctawiu; osiedle Torten i
zespo6t doméw Mistrzéw w Dessau. Ideat zycia w osiedlach
satelitarnych dwudziestolecia miedzywojennego
Frankfurt nad Menem - urzgdzenia sportowe i ogrodki
dziatkowe Romerstadt i Praunheim, berlifiskie osiedla
satelitarne Onkel Toms Hutte i Am Fischtal, techno-city XX
wieku - fenomen architektury i urbanistyki czeskiego Zlina .
Cwiczenia polegajg na szczegbtowej analizie wybranego
obiektu, zespotu architektonicznego lub urbanistycznego,
ktéra prowadzi do sformutowania wkasnych wnioskéw ujetych
w forme opracowania, ktére zawiera: 1. historie
przeksztalcen danego obiektu/zespotu architektonicznego/
zespotu urbanistycznego. Student: dokonuje wyboru
odpowiednich plandéw historycznych, ktére ilustrujg kolejne
etapy przeksztalcen struktury, opracowuje kalendarium
przeksztatcen z wyszczegoélnieniem znaczacych etapow,
sporzadza krétkg czes¢ opisowg
1. analize stanu istniejagcego z waloryzacja, ktéra jest
odwzorowana graficznie na kolejnych rysunkach
podkiadu
Student: datuje obiekty i elementy struktur urbanistycznych
(w uproszczeniu) oznacza te ktore sg wpisane do Rejestru
Zabytkow, badz okresla, ktdre struktury sg objete ochrong
konserwatorska jako zespoty urbanistyczne ocenia stan
struktury: stopien zachowania oryginalnej substanciji, stan
techniczny, podaje aktualng funkcje struktury okresla
elementy najbardziej wartoSciowe i dysharmonizujace podaje
podziaty wtasnosciowe, jezeli jest wskazane i mozliwe
dotarcie do informacji w przypadku zadania dotyczacego
fragmentu miasta: inwentaryzuje wstepnie: ciggi uliczne lub
wnetrza blokow zabudowy pod kgtem materiatéw, kolorystyki
i sposobu wykonczenia elewaciji, cennych detali
architektonicznych; nawierzchni wzdtuz ciggéw zabudowy i
wewnatrz blokéw zabudowy; przebiegu ciggdéw i przejsé
pieszych, istniejacego wyposazenie ulicy: oswietlenie,
Smietniki, tawki, cenne elementy matej architektury;
zaznacza na planie zamkniecia widokowe, ewentualne osie
kompozycyjne; okresla proporcje wnetrz: ulicy, podwérka,
skweru; definiuje rodzaje przestrzeni: publiczna,
potpubliczng, prywatng; wskazuje obiekty lub elementy do
ewentualnego usuniecia; wskazuje miejsca ktére moga by¢

USOS: Program studiéw
Strona 22 z 103

12.06.2024 11:20



Czesé |

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

przeznaczone pod ewentualne inwestycje; okresla sposéb
parkowania; inwentaryzuje szacunkowo stan zazielenienia,
oraz, zaznacza graficznie na kolejnych podktadach i opisuje
informacje istotne dla podkreslenia indywidualnego
charakteru struktury. Analiza jest poparta materiatami
zdjeciowymi wykonanymi przez studentéw Studenci sg
zobowigzani do opatrzenia pracy wiasnymi zdjeciami,
konfrontujgcymi stan obecny ze zdjeciami historycznymi
Whnioski z przeprowadzonej analizy sg przedstawiane w
postaci: zapisu graficznego na rzutach, jako wytyczne czesci
tekstowej, w ktorej krotko, w punktach, sg zawarte
przemyslenia dotyczace dalszych dziatan majgcych na celu
poprawe stanu danej struktury i wytyczenie perspektyw jej
ewentualnego rozwoju . W przypadku zadania dotyczacego
obiektu architektonicznego student: okresla znaczenie
obiektu w historii architektury na tle europejskim; podaje
informacje o autorze badz autorach obiektu; okresla kontekst
urbanistyczny; przeprowadza wstepng analize przeksztatcen
oraz analize o zakresie ustalonym indywidualnie dla kazdego
przyktadu Wnioski dotyczg mozliwosci ochrony obiektu, i
okreslajg granice dopuszczalnych ingerencji w jego strukture.

wo1

ma wiedze wlasciwg dla studiowanego kierunku studiéw
dotyczaca historii architektury i urbanistyki polskiej i
powszechnej, projektowania architektonicznego i
urbanistycznego

B.wW2

kolokwium_pisemne

w02

ma podstawowag wiedze w zakresie kierunkéw studiow
powigzanych z Historig Architektury i Urbanistyki a w

szczegolnosci z projektowaniem architektonicznym i
urbanistycznym

B.wW1

kolokwium_pisemne

W03

ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze
0g06lng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu Historii
Architektury i Urbanistyki a w szczegélnosci wiedze
dotyczacag miasta XIX i pocz. XX wieku oraz architektury tego
okresu, w zakresie rozwigzywanego zadania; oraz
identyfikuje elementy kompozycji architektonicznej i
urbanistycznej

B.W1, B.wW4
kolokwium_pisemne
W04

podstawowg wiedze o trendach rozwojowych w Historii
Architektury i Urbanistyki a w szczeg6lnosci zna najnowsze
wyniki badan dotyczgce dziejow budowy miast polskich i
obcych, oraz badania ich architektury, publikowane w
recenzowanej polskiej i zagranicznej literaturze przedmiotu

B.W2, B.W7
kolokwium_pisemne

USOS: Program studiéw
Strona 23 z 103

12.06.2024 11:20



Czesé |

Umiejetnosci
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji
Kompetencje spoteczne
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

uo1

potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz danych oraz
innych wiasciwie dobranych zrddet, takze w obcych
jezykach; potrafi zintegrowac¢ informacje, dokonywac ich
interpretacji, a takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadnia¢ opinie a w szczegdélnosci potrafi przedstawic
analogie rozwigzan przestrzennych badanego miasta/
zespotu urbanistycznego, ktére pozwalajg wnioskowac co do
epoki powstania danej badanej struktury; potrafi przedstawic¢
ciagi rozwojowe poszczegolnych elementéw strukturalnych
miasta, potrafi wytypowac najbardziej wartosSciowe z punktu
widzenia historii architektury i urbanistyki elementy struktury
danego miasta; potrafi poprzez poréwnanie okresli¢ cechy
stylowe danego obiektu architektonicznego lub struktury i
wstepnie okresli¢ epoke powstania

A.U7, B.U4, C.U3
kolokwium_pisemne
uo2

potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik w
Srodowisku zawodowym oraz innych srodowiskach a w
szczegolnosci potrafi przedstawi¢ w formie graficznej i
opisowej analize przeksztatcen przestrzennych danego
miasta lub zespotu urbanistycznego, oraz obiektu
architektonicznego; potrafi wyodrebni¢ graficznie na planie
miasta poszczegolne jego struktury historyczne, opisac je i
okresli¢ epoke ich powstania, oraz przedstawi¢ w formie
graficznej i opisowej fazy przeksztatcen obiektéw
architektonicznych

B.U6, B.U7, C.Ul1
kolokwium_pisemne

KSO01

Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie gdyz zawdd
architekta i urbanisty wymaga kazdorazowo wpisania sie w
genius loci danej niepowtarzalnej struktury

B.S2

kolokwium_pisemne

KS02

Student is aware of the importance and understands the non-
technical aspects and effects of engineering activities,
including its impact on the cultural environment and the
related responsibility for decisions and in particular is aware
of the need to protect the cultural values of historical cities,
urban complexes and architectural objects, not only those of
universally recognized values, but also modest values that
he can recognize

A.S4,B.S1

kolokwium_pisemne
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

1010-ACASW-MSA-0120
Knowledge Management in Architecture
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy

angielski

ACASW-S1-MSA-1010

2

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z
problematyka zarzadzania wiedzg w zakresie istotnym z
punktu widzenia procesu projektowego. Przekazane
informacje i zdobyte umiejetnosci majg na celu

uswiadomienie wagi zarzgdzania wiedza, a takze ukazanie
dziatalnosci projektowej jako opartej na wiedzy i w tej wiedzy
ugruntowanej. Ukazana zostanie takze istotna rola
gromadzenia, udostepniania i zarzgdzania wiedzg o
dziedzictwie kulturowym, w szczegoélnosci architektonicznym
procesie projektowym. Celem przedmiotu jest takze ukazanie
dziatalnosci projektowej jako alternatywnej metody poznania
rzeczywistosci, w mysl koncepcji "research by design" oraz
ukazanie tego typu koncepcji na tle przemian gospodarczych
ery spoteczenstwa wiedzy i tzw. "creative economy". Bardziej
0golnym celem jest wskazanie na tym tle doniostej roli i misji
architekta (projektanta) w spoteczenstwie opartym na

wiedzy. .
Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny patrz tabela "Efekty uczenia sie"

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze

Seminarium 15.00 h
Wyktad 15.00 h
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS 2

03. Tresci ksztalcenia

USOS: Program studiéw

Strona 25 z 103 12.06.2024 11:20



Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Wykiady: Podstawy teorii informacji oraz aspekty pojecia
wiedzy (filozoficzne, psychologiczne, ekonomiczne).
Podstawy zarzgdzania wiedzg. Wiedza w systemach
wspomagajacych decyzje, systemy ekspertowe. Relacja
zarzadzania wiedza do procesu projektowego z
uwzglednieniem jego specyfiki. Préby formalizacji procesu
projektowego oraz pojecie ,design computation”. Podstawy
standaryzacji opisu. Pojecie metadanych. Stosowane
standardy (np. STEP). Standardy opisu w zastosowaniu
praktycznym na przyktadzie zagadnien ochrony dziedzictwa
kulturowego i architektonicznego. Techniczne aspekty
tworzenia standardéw. Dostepne bazy danych i bazy wiedzy,
projekty badawcze w zakresie zarzgdzania wiedzg (np.
MACE), integracja danych rozproszonych. Seminaria:
stworzenie bazy danych / bazy wiedzy zawierajgcej opisy i
cechy oraz reguly dotyczace wybranych budynkéw o
wartosci zabytkowej, zebranie, ocena, weryfikacja, ewaluacja
informacji. Parametryzacja niektorych elementéw opisu i
publikacja bazy danych.

wo1

Ma podbudowang teoretycznie szczegotowa wiedze
dotyczaca zarzgadzania wiedzg w procesie projektowym

A.W8
kolokwium_pisemne
W02

Ma wiedze o zastosowaniu nowych narzedzi i technik
zarzadzania wiedza

A.W6, B.W7
kolokwium_pisemne
W03

Ma wiedze o gromadzeniu, zarzgdzaniu i udostepnianiu
wiedzy o dziedzictwie architektonicznym i urbanistycznym

B.W2, B.W4, B.W7
kolokwium_pisemne

uo1

Potrafi w efektywny sposéb korzysta¢ z dostepnych zrodet
informacji oraz waloryzowacé ich wiarygodnos$¢ i przydatnosé
w procesie projektowym

B.U1, C.U3
kolokwium_pisemne
uo2

Potrafi organizowac¢ informacje i tworzy¢ proste systemy
zarzadzania wiedzg

B.U5, C.U4
kolokwium_pisemne
uo3

Potrafi publikowa¢ informacje w spos6b umozliwiajacy
korzystanie z nich w procesie projektowym

B.U6, B.U7
kolokwium_pisemne
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Kompetencje spoteczne

Kod efektu KS01

Opis Rozumie koniecznos$¢ statego pogtebiania wiedzy jako
podstawy dziatalnosci projektowej

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

Metody weryfikaciji kolokwium_pisemne

Kod efektu KS02

Opis Ma swiadomos¢ roli i misji architekta na tle wspétczesnych
przemian spotecznych

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.54,B.S1

Metody weryfikacji kolokwium_pisemne
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Cwiczenia
Wyktad
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

1010-ACASW-MSA-0125
Geographic Information Systems
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy

angielski

ACASW-S1-MSA-1010

2

Po ukonczeniu kursu studenci demonstrujg wiedze na temat
podstawowych zagadnien zwigzanych z geoinformacja.
Potrafig wykorzystywac GIS w procesie projektowania
urbanistycznego, w réznych obszarach zastosowan.
Korzystajg z danych GMES. Analizujg struktury miejskie,
definiujg cechy charakterystyczne dla danego miejsca.
Samodzielnie definiujg problem badawczy, budujg modele
danych oraz analizujg je w aspekcie przestrzennym i
jakosciowym/ilosciowym. Wykorzystujg i tworzg dane zgodne
z zaleceniami INSPIRE. Przeksztalcaja dane pochodzgce z
réznych zrodet i o r6znej jakosci w czytelng prezentacje

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h
15.00 h

USOS: Program studiéw
Strona 28 z 103

12.06.2024 11:20



Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Kod efektu

Wykiad: Wprowadzenie do GIS. Definicje oraz podstawowe
informacje na temat: geoinformacja, dane referencyjne, dane
tematyczne, meta dane. Rodzaje danych GIS. Gromadzenie
danych oraz zagadnienia GMES — Global Monitoring for
Environment and Security. Mozliwosci zdalnego
pozyskiwania danych oraz analizy zobrazowan. Dyrektywa
INSPIRE — budowa infrastruktury informacji przestrzennej w
Europie. Zagadnienia standaryzacji danych przestrzennych
oraz zapisu planistycznego. Mozliwosci modelowania oraz
Sledzenia zachowan uzytkownikéw , m.in. Space Syntax.
Obrazowanie 3D. PPGIS — Participatory Planning GIS, crown-
sourcing, neogeography. Wspomaganie modelowania
procesow jako ilustracja dyskusji. Mozliwosci opisu struktury
przestrzennej z wykorzystaniem GIS. Wstep do analiz
jakosciowych/ilosciowych. Mozliwosci analiz przestrzennych,
m.in. wspomaganie analiz skutkéw finansowych planéw oraz
metody obliczania wspoétczynnikéw urbanistycznych.
Mozliwosci prezentacji danych przestrzennych-
geoinfografika. Cwiczenia wprowadzajace praktyczne
umiejetnosci stosowania GIS w warsztacie urbanisty:
Rodzaje danych, kalibracja materiatow zrodtowych.
Prezentacja danych na przykitadzie rysunku m.p.z.p. Budowa
bazy zdje¢ obszaru. Zestawienie i wizualizacja
zgromadzonych danych, w tym rysunek 3D. Analizy danych
w aspekcie ilosciowym, jakoSciowym i przestrzennym oraz
prezentacja wynikéw. Zagadnienia metodologiczne analiz
GIS. Tworzenie danych réznych rodzajow oraz ich
konwersja. Dane i informacja 3D, mozliwosci prezentaciji.

w01

Ma podbudowang teoretycznie szczegotowg wiedze
dotyczacag wykorzystania GIS dla analiz formy fizycznej oraz
aspektoéw niematerialnych funkcjonowania obszaréw
zurbanizowanych.

B.W3, B.W4
kolokwium_pisemne
W02

Ma wiedze na temat podstawowych zagadnieri zwigzanych z
geomatyka, w tym z wykorzystaniem GIS w urbanistyce.

AW2, AW3
kolokwium_pisemne

uo1

UO01 Korzysta z réznych rodzajow danych dla budowania
modelu GIS. B.U1

B.U1
kolokwium_pisemne
uo2

Wykorzystuje metody analiz ilosciowych/ jakosciowych oraz
przestrzennych.

A.U4
kolokwium_pisemne
uo3
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Tworzy i konwertuje dane do postaci zgodnej ze standardami
GIS

B.U5
kolokwium_pisemne
uo4

W atrakcyjny i zrozumiaty sposob prezentuje rezultaty
dziatania, uwzgledniajac komunikowanie tresci analitycznych.

B.U6
kolokwium_pisemne
uo5

Definiuje problem badawczy , przeprowadza badanie oraz w
czytelny sposéb komunikuje jego rezultaty

A.U13, B.U7
kolokwium_pisemne

KSO01

Samodzielnie realizuje projekt, organizuje i pracuje w grupie
dla jego wykonania.

A.S3

kolokwium_pisemne

KS02

Dziata i mysli w sposob kreatywny.
A.S3

kolokwium_pisemne
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-ACASW-MSA-0130
Contemporary Building Materials
202472

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy

angielski

ACASW-S1-MSA-1010

2
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Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Laboratorium

Wyktad

02. Bilans ECTS

Po ukonczeniu przedmiotu studenci rozumiejg czym zajmuje
sie Inzynieria Materiatéw Budowlanych, maja Swiadomos¢
istnienia relacji sktad — struktura — wtasciwosci -
zastosowanie i wiedzg o mozliwosci ksztattowania
uzytecznosci materiatdbw budowlanych, w szczegélnosci
kompozytéw. Znajg idee zrbwnowazonego rozwoju i
zrownowazonych materiatow budowlanych. Studenci znajg i
rozumiejg istote roznych cech technicznych materiatow
budowlanych. Znaja podstawowe zagadnienia z zakresu
fizyki budowli wptywajgce na ich efektywnos¢ energetyczng.
Na wyktadach zapoznajg sie z wybranymi rozwigzaniami
materialowymi (kompozyty cementowe) i systemowymi
(elewacje szklane, potgczenia konstrukcji stalowych). Celem
przedmiotu, a w szczegoélnosci zaje¢ projektowych, jest
wyrobienie u stuchacza nawyku szukania i analizowania
rozwigzan materiatowo-technologicznych stosowanych w
budownictwie uwzgledniajgcych relacje ,mikrostruktura —
wiasciwosci — przeznaczenie obiektu budowlanego”.
Studenci powinni umie¢ okresli¢ jej wplyw na trwatos¢
konstrukcji budowlanych, oraz uwzgledni¢ w procesie
projektowania architektonicznego obiektéw budowlanych.
Gtéwne tresci przedmiotu obejmuja:

e zdefiniowanie poje¢ zwigzanych z Inzynierig Materiatow
Budowlanych - IMB, z uwzglednieniem roli i zadan IMB
oraz cech wyrézniajgcych IMB sposréd innych inzynierii
materiatowych.

*  Przedstawienie sprzezenia zrbwnowazonego rozwoju:
cztowiek - materiat - technologia - budowla - ekologia
jako wyznacznik tematyki IMB.

e  Zdefiniowanie modelu materialowego: skiad - struktura -
wiasciwosci - zastosowanie.

* E3 =-energia - ekologia - ekonomia jako warunki
brzegowe dziatalnosci inzynierskiej oraz zasada
zrownowazonego rozwoju w odniesieniu do obiektow
budowlanych.

*  Cechy techniczne materiatéw budowlanych oraz funkcje
uzytecznosci materialowej w zastosowaniu do
materiatow budowlanych.

e  Zagadnienia termiczne w projektowaniu obiektow
budowlanych

e Przedstawienie rodzajow potgczen w konstrukcjach
stalowych oraz rozwigzan fasad metalowo-szklanych

e Podziat kompozytéw budowlanych i sterowanie ich
wiasciwosciami na przyktadzie kompozytéw
cementowych

¢ Charakterystyka spoiwa cementowego i kompozytéw na
bazie tego spoiwa, przedstawienie mozliwosci
ksztattowania mikrostruktury zaczynu cementowego
przed dodanie aktywnych dodatkéw mineralnych

e Metody opisu struktury materiatéw budowlanych;
wykorzystanie mikroskopii elektronowej i analizy obrazu,
stereologia i fraktografia.

e Korozja i zagadnienie kompatybilnosci oraz zasady
projektowania napraw, ochrony powierzchniowej i
wzmachiania konstrukcji betonowych

¢ Metody diagnostyki konstrukcji budowlanych

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h
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Czesé |
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji
Kod efektu

Wyktad: zdefiniowanie pojec¢ zwigzanych z Inzynierig
Materiatbw Budowlanych - IMB, z uwzglednieniem roli i
zadan IMB oraz cech wyr6zniajgcych IMB sposrdd innych
inzynierii materiatowych. Sprzezenie cztowiek - materiat -
technologia - budowla - ekologia jako wyznacznik tematyki
IMB. Model Materiatowy: sktad - struktura - wtasciwosci -
zastosowanie. E3 = energia - ekologia - ekonomia jako
warunki brzegowe dziatalnosci inzynierskiej. Zasada
zrébwnowazonego rozwoju w odniesieniu do obiektéw
budowlanych. Podziat kompozytéw budowlanych.
Sterowanie wtasciwosciami kompozytéw budowlanych.
Funkcje uzytecznosci materialowej w zastosowaniu do
materiatéw budowlanych. Metody projektowania
eksperymentu i opracowywania wynikow. Metody
projektowania materiatéw i optymalizacji materiatowej.
Metody opisu struktury materiatéw budowlanych;
wykorzystanie mikroskopii elektronowej i analizy obrazu,
stereologia i fraktografia. Wymagania podstawowe dla
obiektéw budowlanych w Swietle dyrektyw europejskich.
Ocena przydatnosci materiatéw budowlanych zaleznie od ich
przewidywanego zastosowania, ze szczegolnym
uwzglednieniem izolaciji cieplnych i réznych typéw potaczen
w obiektach budowlanych. Rola adhezji w kompozytach
budowlanych: czynniki ksztattujgce adhezje, miary adhezji.
Zastosowanie inzynierii powierzchni w obiektach
budowlanych — beton architektoniczny i powierzchnie
samoczyszczgce. Banki i bazy danych, systemy eksperckie.
Trwatos€ i niezawodno$¢ rozwigzanh materiatowych.
Podstawowe mechanizmy korozji materiatéw budowlanych,
ze szczego6lnym uwzglednieniem konstrukcji betonowych.
Zasady projektowania napraw, ochrony powierzchniowej i
wzmacniania konstrukcji betonowych: impregnacja, iniekcje i
powtoki ochronne. Zasady diagnostyki obiektow
budowlanych, semi- i nieniszczace metody oceny stanu
obiektéw. Komputerowa symulacja hydratacji cementu; rola
dodatkdw mineralnych w ksztattowaniu strefy przejsciowej w
kompozytach cementowych - ¢éwiczenia seminaryjne Ocena
wihasciwosci cieplnych wybranych uktadéw materiatowych -
podejscie analityczne i komputerowe - éwiczenia
seminaryjne Charakterystyka wybranych wtasciwosci
mikrostruktury na podstawie analizy obrazu — laboratorium
online Technologia betonu samozageszczajacego sie jako
przyktad betonu architektonicznego — zajecia praktyczne w
laboratorium Nowoczesne materiaty w stuzbie realizowaniu
wizji architektéw — seminarium projektowe

wo1

ma uporzadkowang, podbudowana teoretycznie
szczegobtowg wiedze z zakresu materiatéw budowlanych,
inzynierii materiatowej i fizyki budowli — obejmujaca kluczowe
ztozone zagadnienia materiatowe w projektowaniu
architektonicznym

B.W5, B.W6

egzamin_pisemny

W02

USOS: Program studiéw
Strona 33 z 103

12.06.2024 11:20



Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu

ma podbudowana teoretycznie szczegotowa wiedze o
trendach rozwojowych oraz o aktualnych kierunkach w
inzynierii materiatdw budowlanych, projektowaniu
architektonicznym urbanistycznym, planistycznym,
konserwatorskim z wykorzystaniem najnowszych osiagnie¢
materiatowych

A.W8

egzamin_pisemny

W03

ma uporzadkowang, podbudowana teoretycznie
szczego6towg wiedze o roli i znaczeniu srodowiska
przyrodniczego w projektowaniu materiatéw budowlanych z
uwzglednieniem idei zréwnowazonego rozwoju

B.W3
egzamin_pisemny

uo1

potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz
innych wiasciwie dobranych Zrodet (w tym internetu), takze w
jezyku angielskim, a takze innym jezyku obcym uznawanym
za jezyk komunikacji miedzynarodowej, potrafi integrowaé
uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej
analizy, a takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadnia¢ opinie oraz wykazywac ich zwigzek z procesem
projektowym w inzynierii materiatéw budowlanych

B.U1, B.U4, C.U3
projekt
uo2

potrafi pracowaé indywidualnie, w zespole oraz
miedzybranzowo; ma zdolno$¢ do podjecia wiodgcej roli w
takich zespotach, umie oszacowac czas potrzebny na
realizacje zleconego zlozonego zadania projektowego

A.Ull, AU12
projekt
uo3

potrafi przygotowac i przedstawi¢ prezentacje multimedialna,
ustng (prezentacja) i graficzng (poster) dotyczaca pracy
semestralnej

B.U7
projekt
uo4

potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwosé wykorzystania
nowych osiggniec¢ technologicznych w zakresie przydatnosci
inzynierii materiatbw budowlanych do konstrukcji
budowlanych, z uwzglednieniem aspektow ekologicznych w
projektowaniu architektonicznym

A.U5, B.U2
projekt

KS01
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

ma Swiadomos¢ odpowiedzialnosci za prace wlasng oraz
gotowos¢ podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i
ponoszenia odpowiedzialnosci za wspolnie realizowane
zadania i projekty, jednoczesnie rozumiejgc zadania i
kompetencje lidera zespolu

A.S3

projekt

KS02

potrafi myslec i dziata¢ w sposob kreatywny
A.S1

projekt

KS03

jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji,
tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzywania problemoéw, jak rowniez sprostania warunkom
zwigzanym z publicznymi wystapieniami czy prezentacjami
A.S2

projekt

KS04

posiada umiejetnos¢ krytycznej oceny w zakresie
projektowania materialowego

A.S1,B.S1
projekt
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

1010-ACASW-MSA-0140
Contemporary Urban Planning
20227

drugiego stopnia

stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy

angielski
ACASW-S1-MSA-1010

1

Zapoznanie studentéw z zaawansowanym zakresem wiedzy
urbanistycznej oraz wzajemnymi zwigzkami urbanistyki z
architektura i planowaniem przestrzennym a takze z
zagadnieniami spotecznymi i ekonomicznymi istniejgcymi we
wspéitczesnych miastach

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Wyktad Poniewaz tematem wyktadu sg problemy urbanistyki
wspoéiczesnej, to tresci wyktadéw a tym samym ich tytuty i
tematyka oraz prezentowane przyktady, dla
uwspotczesnienia przekazu, zmieniajg sie z roku na rok
(okoto 20% nowego materiatu w kazdym roku), tak samo jak
Zmieniajg sie miasta bedace przedmiotem zaje¢. W zwigzku
Z tym ponizszy spis jest przyktadowym spisem tresci
wyktadow:

1. ROZPROSZONE MIASTO EPOKI LIBERALIZMU
GOSPODARCZEGO.

(tematyka: tozsamo$¢ miast, miasta historyczne, miasta

modernistyczne, miasta ubogiego socjalizmu, miasta

postmodernizmu, przyczyny rozpraszania sie miast, stan
dzisiejszy - ocena, przysztosc)

1. AFTER SPRAWL - MIASTO DYSKUSJI Z DOKTRYNA
NEOLIBERALNA,.

(tematyka: miasto zwarte a rozproszone, centrum a granice

miasta, bezwladno$¢ struktur a przyspieszenia cywilizacyjne,

metropolizacja przestrzeni, Nowa Karta Atefnska 2003, Nowy

Urbanizm, miasto w miescie, spadek postmodernizmu a

neomodernizm w kompozycji zespotéw urbanistycznych,

wielkoprzestrzenne zespoty urbanistyczne w miescie
rozproszonym, przestrzenie graniczne miedzy tradycyjnym
miastem zwartym a miastem rozproszonym),

1. MIASTO NOWEJ SKALI

(tematyka: rola elementéw struktury miejskiej w tworzeniu

obrazu miasta i konkurencyjnej walce w sieci miast,

synergiczne zwiazki, miasto wiezowcow, wiezowiec w tkance
miasta, zmiennos¢ formy, funkcji i roli wiezowcow,
zmiennos¢ formy tkanki miejskiej, wiezowiec jako kamienica

XXI wieku?),

1. PRZESTRZENIE PUBLICZNE MIASTA PRZYSZtOSCI

(tematyka: przestrzenie wspélne w miescie rozproszonym,

anonimowos¢ i prywatno$¢ w spoteczenstwie informacyjnym,

tolerancja i bezpieczenstwo, granica prywatne - publiczne,
reklama wizualna, osiedla grodzone, tematyzacja
przestrzeni, kanon urody miasta rozproszonego, marketing

miejski, wladza miejska w miescie przysztosci, planowanie i

projektowanie, government a governance, partnerstwo

prywatno publiczne, bezpieczenstwo i zdrowie, gospodarka

komunalna, wtasnosé terenéw, budownictwo socjalne i

organizacje, charytatywne architektura przestrzeni cyrkulaciji,

natura a kultura czyli raj utracony i odzyskany),

1. NOWE ZGRUPOWANIA MIEJSC PRACY

(tematyka: centralne dzielnice biznesu CBD, galerie

handlowe, uczelnie, parki technologiczne, obstuga autostrad,

rozrywka, nowe odczytanie hasta Male jest Piekne, praca na
odlegtos¢)

1. MIASTO BITOW A NOWOSCI PLANISTYCZNE (NOWY
PARADYGMAT, NOWA DOKTRYNA, NOWE
PLANOWANIE)

(tematyka: technologie informacyjne i komunikacyjne ICT a

forma miasta, zwlaszcza miasta przyszitosci, polis - forma

fizyczna a metapolis - cyberprzestrzen i marketing,
infrastruktura techniczna miasta przysztosci, e-topia,
cyberprzestrzen a przestrzen realna, miasto jako
odwzorowanie zbioréw danych statystycznych, budynki
inteligentne, komputer a twérczos¢ architektoniczna, nowe
miejskie krajobrazy)
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Czesé |

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Wwo1l

Student definiuje i ocenia, dzieki pogtebionej wiedzy,
problemy wystepujace we wspoétczesnej urbanistyce oraz we
wspotczesnym miescie, potrafi je wymienic¢ i opisac oraz
podac powody wystepowania

AW1, B.W1

egzamin_pisemny

w02

Student rozpoznaje i nazywa cykle zycia miast, w tym
budynkéw i budowli oraz systemow technicznych i
infrastruktury miejskiej, réwniez budynkéw i infrastruktury
miasta przyszitosci

B.W2, B.W4
egzamin_pisemny

uo1

Student potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz
danych oraz innych wtasciwie dobranych zrédet; potrafi
zintegrowac informacje, dokonywac ich interpretacji, a takze
wyciggac wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie, takze
w jezykach obcych

B.U1, C.U3, C.U5
egzamin_pisemny
uo2

Student potrafi przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan,
dostrzegac aspekty systemowe i pozatechniczne

B.U3
egzamin_pisemny
uo3

Student potrafi dokonac krytycznej analizy sposobu
funkcjonowania i oceni¢ istniejgce rozwiagzania w przestrzeni
miejskiej i w projektach urbanistycznych

B.U4
egzamin_pisemny

KSO01

Student potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace
realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadani

A.S1
egzamin_pisemny
KS02

Student prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy
zwigzane z wykonywaniem zawodu, w tym koniecznosci
uczenia sie przez cale zycie

B.S2
egzamin_pisemny
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium

Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

1010-ACASW-MSA-0135
Information Processes in Architecture
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy

angielski

ACASW-S1-MSA-1010

2

Celem przedmiotu jest przekazanie niezbednej wiedzy i
wyksztatcenie umiejetnosci w zakresie procesow
informacyjnych w architekturze - koniecznej teorii, oméwienia
przyktadéw eksperymentow i zastosowan praktycznych, a
takze zapoznanie studentéw z najnowszymi trendami w
projektowaniu architektonicznym wynikajgcymi z rozwoju
technik informacyjnych. Istotnym celem jest takze
uporzadkowanie wiedzy w zakresie pojec¢ dotyczgcych
podstawowych koncepcji wspotczesnych proceséw w
architekturze, a takze wyksztatcenie umiejetnosci
formutowania i zapisu mysli w sposéb spetniajacy standardy
naukowe. Istotnym elementem jest takze wyrobienie nawyku
krytycznej analizy pozyskanych informacji i nowych
koncepcji, umozliwiajgcej i ewaluacje i tworcze
wykorzystanie.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h
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Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Wyktady: omowienie takich poje¢ jak informacja i
komunikacja w architekturze. Oméwienie r6znych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego,
cyklicznego, koncentrycznego. Przyblizenie pojeé:
architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz technologia
informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury
informacyjnej poprzez prezentacje przyktadéw obiektéw
architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych.
Przypomnienie podstawowej wiedzy z dziedziny geometrii.
Oméwienie bryt platoriskich i ich wtasciwos$ci, pochodnych i
kombinaciji, wielobokdw Archimedesa i innych wieloscianéw
foremnych, bryt obrotowych, fraktali. Poréwnanie geometrii
euklidesowej i nieeuklidesowej. Opisanie sposobow
modelowania przestrzennego w dostepnych programach
komputerowych, modelowanie form swobodnych, krzywe i
powierzchnie NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie
objetosciowe. Omébwienie sposobow tworzenia geometrii, jej
modyfikacji, wySwietlania i renderowania. Opisanie pojecia
parametr, powierzchnia parametryczna, modelowanie i
projektowanie parametryczne. Omdéwienie modeleréw
parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit, Maya,
MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler. Omoéwienie
techniki modelowania parametrycznego Parametric Cell
Studio. Przedstawienie przykladéw parametrycznych
obiektéw z dziedziny architektury, designu i sztuki cyfrowej.
Omowienie pojecia BIM (Building Information Modeling), jego
zastosowan, najpopularniejszych modeleréw oferujacych
BIM oraz przyktadow architektonicznych. Przyblizenie
technik szybkiego prototypowania i cyfrowej fabrykacji, ich
genezy, parametrow technicznych, mozliwosSci
materiatowych, skali i dokladnosci uzyskiwanych obiektow
oraz przyktadéw zastosowar. Omowienie urzadzen
dostepnych w pracowni. Przedstawienie wspotczesnych
trendéw a architekturze, takich jak Smart Architecture,
Architektura Algorytmiczna, Architektura Ewolucyjna
Zilustrowanych przyktadami projektowymi. Seminaria:
przygotowanie prezentaciji i udziat w dyskusji na wybrany
przez studenta temat z zakresu prezentowanego na
wykladach: szersza interpretacja, szczego6towe przykiady,
wiasna refleksja na temat. Udziat w dyskusji po prezentacji
pozostalych referatéw. Przygotowanie pracy pisemnej w
formie referatu konferencyjnego przedstawiajgcego
prezentowang wczesniej tematyke z zachowaniem
koniecznosci odpowiedniego sformatowania tekstu,
zastosowania zasad przygotowywania tekstow naukowych:
przypisy, bibliografia, jezyk. Przygotowanie i publikacja
podcastu na prezentowany temat.

w01

Ma podbudowang teoretycznie szczegétowg wiedze
dotyczaca procesow informacyjnych w projektowaniu
B.W1

egzamin_pisemny

w02

Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych
nowych osiggnieciach z zakresu projektowania

wspomaganego komputerem, technik cyfrowych fabrykaciji,
systemow informaciji.
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

B.w4, B.W5
egzamin_pisemny

uo1

Potrafi pozyskiwaé informacje (z literatury, baz danych,
zrodet internetowych), uporzadkowywac je i prezentowac¢ w
czytelnej formie

A.U9, B.UG, B.U7
ocena_aktywnosci_podczas_zaje¢
uo2

Potrafi stosowaé warsztat naukowy w celu stworzenia
materiatu bedacego puntem wyjscia do projektowania.

B.U5
ocena_aktywnos$ci_podczas zajec
uo3

Potrafi prezentowaé wyniki pracy na kazdym z etapéw
zadania przy uzyciu roznych technik odpowiednich do
przekazywanych tresci (prezentacje, podcasty, artykut
naukowy).

A.U10
ocena_aktywnos$ci_podczas zajec

KSO01

Ma Swiadomos$¢ wagi precyzyjnego formutowania mysli w
kontekscie uzasadnienia podejmowanych decyziji
projektowych

A.S2,B.S1
ocena_aktywnosci_podczas zajec
KS02

Posiada swiadomos¢ koniecznosci krytycznej i ugruntowane;
w wiedzy oceny w zakresie dziatalnosci projektowej

B.S2
ocena_aktywnosci_podczas_zajec
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Lektorat

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztatcenia
Tredci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu

1010-ACASW-MSA-145
Foreign Language

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury
Studium Jezykéw Obcych
nd

Obowigzkowy

polski
ACASW-S1-MSA-1010
2

Osoba postugujaca sie jezykiem na poziomie B2+ rozumie
obszerne specjalistyczne teksty w swojej dziedzinie oraz
specjalistyczne artykuty z innych dziedzin, w razie potrzeby z
uzyciem stownika. Potrafi odczytac¢ intencje autora oraz
dostrzec logike tekstu. Potrafi zrozumie¢ gtéwne zagadnienia
wyktadéw, przeméwien i innych ztozonych form prezentaciji
akademickich/zawodowych, identyfikujgc postawy i opinie
moéwcdw. Potrafi wyrazaé sie jasno, z dobrym opanowaniem
gramatyki, popetniajgc okazjonalne biedy, ktére czasami
sama koryguje. Zna i stosuje r6zne stopnie formalnosci
wypowiedzi. Wyraza swoje opinie precyzyjnie i ptynnie,
przedstawiajgc i reagujac przekonujaco na ztozong
argumentacje. Nadgza za tokiem mys$lenia i uczestniczy w
ozywionej dyskusji na tematy ogolne i specjalistyczne. Potrafi
formutowac przejrzyste i szczegbétowe wypowiedzi pisemne,
typu raport, esej, list formalny, przestrzegajgc konwenciji
gatunku. Stosuje sp6jng argumentacje w ztozonym tekscie,
odpowiednio wyrézniajac gtéwne zagadnienia i ilustrujac je
przyktadami.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h

wo1
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Umiejetnosci
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Kompetencje spoteczne
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Dysponuje odpowiednim zakresem stownictwa w sprawach
zwigzanych ze swojg specjalnoscia, jak i z wiekszoscig
tematéw ogdlnych. Zna zasady gramatyczne, pozwalajace
mu na formutowanie klarownych wypowiedzi, stosowanie
zdan zlozonych i argumentowanie. Zna zasady
przygotowania prezentacji dot. swojej specjalnosci w oparciu
o zlozone teksty fachowe.

AW4
test

uo1

Potrafi sporzadzi¢ opis danych graficznych, opis procesu,
streszczenie przeczytanych materiatéw z zakresu swojej
specjalnosci, raport oraz opracowac slajdy do prezentac;ji
multimedialnej. Potrafi napisa¢ list motywacyjny z uzyciem
stownictwa specjalistycznego oraz prowadzic¢
korespondencje przy uzyciu odpowiedniego rejestru
jezykowego.Potrafi okresli¢ wage i tres¢ wiadomosci,
artykutéw i opracowan na tematy zawodowe, decydujac, czy
warte g doktadniejszego przeczytania. Rozumie diugie i
ztozone teksty specjalistyczne. Rozumie instrukcje
techniczne dotyczace wlasnej specjalnosci. Potrafi zebra¢
informacje, koncepcje i opinie z -wyspecjalizowanych zrédet
w swojej dziedzinie. Potrafi stosowac rézne strategie,
prowadzace do zrozumienia tekstu, np. stuchanie w celu
wyszukania najwazniejszych informacji, korzystajac ze
wskazowek wynikajacych z tresci. Potrafi zrozumie¢ gtéwne
tresci wykladow, prezentacji, raportéw i rozmow ztozonych
pod wzgledem tresci, leksyki i struktury

C.U3, C.U5
test

KS01

Jest swiadom réznic kulturowych i wynikajacych z nich norm
zachowania. Zna formy zwracania sie do klientéw, kolegow i
przetozonych, publicznosci w czasie wystgpien publicznych
zwigzanych z przyszig praca zawodows lub naukows. Potrafi
pracowac¢ samodzielnie i w grupie. Zna swoje ograniczenia i
rozumie potrzebe stalego uczenia sie i podnoszenia swoich
kwalifikaciji.

B.S1, B.S2

test
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztalcenia

1010-ACASW-MSA-0200
Experimental Design 2 (detail opt./funct.)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy
angielski
ACASW-S2-MSA-1010
8

Projekt stuzy stworzeniu alternatywnej dla tradycyjnych
studidw architektonicznych metodologii rozwigzywania
probleméw projektowych. Odbywa sie ono nie poprzez
analizy i teoretyczne rozwazania koncepcyjne lecz dzieki
laboratorium projektowemu i prowadzonym w nim
eksperymentom. Podobnie jak w obszarze nauk
przyrodniczych eksperyment przebiega w sekwenciji:
zalozenia, konstrukcja aparatu, obserwacja i pomiar, wnioski.
W realizacji eksperymentu wykorzystywana jest aparatura do
cyfrowej fabrykaciji, detektory, emitery sygnatéw oraz
komputery sterujgce procesem.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

Tres¢ merytoryczna (zadanie projektowe) zmienia sie w
kolejnych latach stanowigc tto dla ksztatcenia opisanych
wyzej kompetenciji. Przykladowy projekt dotyczy budowy
pawilonu umozliwiajgcego prowadzenie eksperymentow w
skali 1:1. Zbudowany z ptyt drewnianych prostopadtoscian
staje sie podstawg ksztattowania wnetrza o formie rzezbionej
przez chmure potencjalnych aktywnosci (rejestrowang za
pomoca zdje¢ poklatkowych). Uzyskany ta droga ksztat
podlega obrébce w Srodowisku modelera a nastepnie zostaje
pociety na przekroje i przygotowany do wytworzenia ze
styropiany cietego maszyng sterowanag humerycznie.
Whnetrze stuzy do zbierania sygnatdw optycznych (ksztakt
cienia) i ich przetwarzaniu na sygnaty akustyczne. Catosé
procesu dziatania stanowi przedmiot ksztatcenia — studenci
programujg zachowania oraz ,strojg” aparat do dziatania.
Whioski zbierane w trakcie uzytkowania pawilonu
dostarczajg materiatu do kolejnych dziatan projektowania/
programowania przestrzeni.
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Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Ma rozszerzong i pogtebiong szczegdtowa wiedze z zakresu

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

teorii architektury i urbanistyki przydatng do formutowania i
rozwigzywania ztozonych zadan z zakresu projektowania
architektonicznego urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego

AW1, AW2, AW3

projekt

w02

Ma rozszerzong wiedze dotyczaca architektury i urbanistyki

przydatng do projektowania skomplikowanych obiektow
architektonicznych i ztozonych zespotéw urbanistycznych

B.W1

projekt

W03

Zna podstawowe zasady, konstrukcje i materiaty budowlane
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan

inzynierskich w zakresu projektowania architektonicznego i
urbanistycznego

A.W8, B.W5, B.W6
projekt

uo1

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury oraz innych
wiasciwie dobranych Zrodet, integrowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji a takze wyciggac
whnioski

A.U8, A.U9

projekt

uo2

Posiada umiejetnos¢ publicznej prezentacji koncepciji
projektowych w zakresie architektury i urbanistyki, krytycznej

oceny, dyskusiji i logicznej argumentacji oraz prowadzenia
negocjaciji

A.U10

projekt

uo3

posiada umiejetnos¢ wykonywania dokumentaciji
architektoniczno — budowlanej ztozonych ustrojow i

elementéw budynkéw w odpowiednich skalach w nawigzaniu
do koncepcyjnego projektu architektonicznego

A.U15

projekt

uo4

Potrafi, przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich, integrowac
wiedze z zakresu r6znych dziedzin nauki — m.in. historii
architektury, historii sztuki, socjologii, planowania

przestrzennego i innych oraz zastosowac¢ podejscie
systemowe, uwzgledniajagce takze aspekty pozatechniczne

B.U2, B.U3
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Metody weryfikacji projekt
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty

i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje w srodowisku

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4

Metody weryfikacji projekt

Kod efektu KS02

Opis Potrafi myslec¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1

Metody weryfikaciji projekt

Kod efektu KS03

Opis jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji,

tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzywania probleméw w ramach projektu
eksperymentalnego, w szczegoélnosci przy uzyciu technik
informacyjnych i parametrycznych, jak rowniez sprostania
warunkom zwigzanym z publicznymi wystgpieniami czy
prezentacjami

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S2,B.S1
Metody weryfikaciji projekt
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Projekt

Wykitad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

1010-ACASW-MSA-0205
Information Processes in Architectural Heritage
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy

angielski

ACASW-S2-MSA-1010

6

e Zapoznanie studentdéw z zastosowaniem nowoczesnych
metod modelowania i zarzgdzania wiedza w ochronie
dziedzictwa architektonicznego i konserwacji,
modernizacji i uzupetiania zabytkowych struktur z
uwzglednieniem ochrony ich wartosci zabytkowych i

adaptacji do nowych funkgciji.

¢ Przygotowanie absolwenta Wydziatu Architektury do
pracy w srodowisku cyfrowego obiegu informaciji i
wspOtpracy ze specjalistami w kontekscie problematyki

Digital Humanities .
patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h
15.00 h
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Tresci ksztatcenia

wyk}ad /15 godz obejmuje nastepujgca tematyke:

Pojecia i definicje: zabytek a dziedzictwo, dobra kultury
wspotczesnej; kategorie zabiegdéw konserwatorskich i
postepowania z zabytkami; ewolucja teorii
konserwatorskiej w Europie i w Polsce; uwarunkowania
spoteczne i gospodarcze ochrony, zmiany paradygmatu
zabytku a najnowsze tendencje w postepowaniu z
zabytkami,

«  Zrbdta wiedzy o zabytkach; badania historyczne i
architektoniczno-konserwatorskie, ze szczeg6inym
uwzglednieniem zastosowania technik cyfrowych w
zapisie wiedzy oraz mozliwosci pozyskiwania informaciji
ze zrédet cyfrowych;

e Znaczenie technik cyfrowego modelowania i zapisu
informacji w archeologii, problematyka Virtual
Archaeology;

* Rolai mozliwosci narzedzi cyfrowych w warto$ciowaniu
strukturalne dziedzictwa architektonicznego, rola modelu
wirtualnego jako nosnika informacji i narzedzia do
formutowania wnioskoéw dotyczgcych dopuszczalnych
granic ingerenciji i zakresu przeksztalcen
modernizacyjno-adaptacyjnych,

e Wirtualne rekonstrukcje w dziedzictwie
architektonicznym jako narzedzia badawcze, projektowe
i popularyzatorskie. Problematyka przekazu wizualnego
jako sposobu kodowania informacji o dziedzictwie.
Dobre praktyki w dziatania rekonstrukcyjnych (London
Charter)

e Zaawansowane zarzgdzanie informacjg o dziedzictwie:
standardy, ontologie, wymiennosci informaciji.

e Zapis informacji o wartosciach zabytkowych oraz
mozliwosci waloryzacji konserwatorskiej w systemach
BIM. Problematyka Historic-BIM (H-BIM) jako narzedzia
wspOtpracy miedzybranzowej oraz sposobu zapisu
informacji o zabytkach.

¢ Problematyka zastosowania technologii cyfrowych we
wspotpracy interdyscyplinarnej ze szczegllnym
uwzglednieniem dyscyplin humanistycznych — Digital
Humanities.

¢ Céwiczenia projektowe/60 godz. Tematem ¢éwiczeh
projektowych sa niewielkie uzupetnienia / adaptacje
historycznego obiektu obejmujgce jego modernizacje i
dostosowanie do wspoéitczesnych standardéw
technicznych i potrzeb uzytkowych przy zachowaniu
wartosci zabytkowych. Podstawag odejmowanych dziatan
— rekonstrukcji mozliwych faz oraz ewaluacji
proponowanych rozwigzan projektowych jest
odpowiednio skonfigurowane cyfrowe $rodowisko
dziatan, ktérego centralny element stanowi cyfrowy
model obiektu stanowigcy zbidr informaciji o jego
wartosciach przestrzennych, wzbogaconych o
informacje o wartosciach historycznych, kulturowych i
artystycznych, stanowigcych o jego zabytkowym
charakterze. Cwiczenia realizowane sg w kolejnych
sekwencjach problemowych obejmujacych:

e badania historyczne (w tym kwerenda zrodet i
stworzenie w podstawowym zakresie bazy wiedzy o
obiekcie); analizy stanu istniejacego: stopnia
autentyzmu i integralnosci, wartosci kulturowych, stanu
technicznego zabudowy;
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Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu

e gromadzenie danych przestrzennych i budowa
cyfrowego modelu obiektu jako srodowiska dziatan
projektowych, nasycenie modelu informacjg, w tym
waloryzacjg konserwatorska, budowa mozliwych
rekonstrukcji, o ile beda potrzebne w procesie
projektowym

e formutowanie idei koncepcji niewielkiej ingerencji /
uzupetnienia i zatlozen wyjsciowych do projektu
integrujacych ochrone wartosci kulturowych z
odpowiadajacymi wspoétczesnym wymogom cechami
architektonicznymi i potrzebami uzytkowymi;
dopuszczalne granice i formy przeksztatcen wraz z ich
wizualizacjg przy uzyciu zbudowanego modelu;

* wizualizacja i ewaluacja proponowanych rozwigzan
przygotowanych w grupach, dyskusja nad wyborem
optymalnego sposobu przeksztatcen;

e opracowanie wybranego docelowego sposobu
przeksztalcen, budowa docelowego cyfrowego modelu
bedacego narzedziem do ewaluacji projektu, w tym
oceny zakresu ochrony wartosci zabytkowych.

wo1

Zna i rozumie zaawansowane metody analiz, cyfrowe
narzedzia, techniki i materiaty niezbedne do przygotowania
koncepciji projektowych w zakresie projektowania
konserwatorskiego, ze szczegélnym uwzglednieniem
wspoOtpracy ze specjalistami z dziedziny historii i historii
sztuki;

A.W6
kolokwium_pisemne
w02

Zna i rozumie podstawowe metody i techniki konserwacji,
modernizacji i uzupetniania zabytkowych struktur;

AW7

kolokwium_pisemne

W03

Zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspotpracy ze specjalistami z
tych dziedzin ze szczego6lnym uwzglednieniem wspotpracy
ze specjalistami z dziedziny historii i historii sztuki

A.W8
kolokwium_pisemne
W04

Zna i rozumie wspoétczesne metody gromadzenia informacji i
zarzadzania wiedza o dziedzictwie architektonicznym ze
szczeg6lnym uwzglednieniem problematyki Digital
Humanities; B.W8

B.wW8
kolokwium_pisemne

uo1

USOS: Program studiéw
Strona 49 z 103

12.06.2024 11:20



Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Potrafi dokonac krytycznej analizy stanu istniejgcego oraz
zgromadzi€ i zinterpretowac informacje dotyczace obiektu o
wartosci kulturowej;

A.U4

prezentacja

uo2

Potrafi opracowaé koncepcje projektowg przeksztatcen
struktury architektoniczno-urbanistycznej o wartosciach
kulturowych z uwzglednieniem ochrony tych wartosci z
wykorzystaniem cyfrowego modelu obiektu jako narzedzia
gromadzenia wiedzy i tworzenia koncepcji;

A.U6
prezentacja
uo3

Potrafi dokonaé krytycznej analizy i oceny projektu i sposobu
jego realizacji w zakresie uzupetnien struktur
architektonicznych o wartosciach kulturowych w cyfrowym
Srodowisku projektowym;

A.U7

prezentacja

uo4

Potrafi uzywa¢ narzedzi cyfrowych do integrowania
zaawansowanej wiedzy z zakresu réznych obszaréw nauki
m.in. historii, historii architektury, historii sztuki, archeologii,
ochrony débr kultury podczas rozwigzywania ztozonych
zadan inzynierskich; potrafi korzysta¢ z mozliwosci
oferowanych przez cyfrowe srodowisko modelowania

B.U1

prezentacja

uo5

potrafi dostrzegac znaczenie pozatechnicznych aspektow i
skutkéw dziatalnosci projektowej architekta

B.U2

prezentacja

KSO01

Jest gotéw do brania odpowiedzialnosci za ksztattowanie
Srodowiska przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, w tym
za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy.

A.S4

ocena_aktywnosci_podczas_zaje¢

KS02

Jest gotéw do przyjecia konstruktywnej krytyki i
uwzglednienia jej w dziataniach projektowych, ma
Swiadomosé znaczenia i wptywu uzywanych narzedzi, w tym
cyfrowego srodowiska modelowania, na proces ewaluaciji
projektu

B.S2
ocena_aktywnosci_podczas_zajeé
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wykitad
Cwiczenia
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-ACASW-MSA-0215
History of Art

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy
angielski
ACASW-S2-MSA-1010
2

Znajomosc¢ zagadnieh artystycznych i najwybitniejszych
osiggniec artystycznych cziowieka na r6znych poziomach
rozwoju cywilizacji. Po ukoriczeniu przedmiotu student
powinien: naby¢ wiedze na temat stylow, ruchéw i tendencji
w sztuce w kontekscie kulturowym, znaé gatunki i techniki
plastyczne, rozumie¢ podstawowe pojecia z zakresu
terminologii sztuk plastycznych, zidentyfikowaé najwieksze
dzieta i autoréw , zanalizowac¢ forme i treS¢ wybranych prac,
przypisa¢ utwory do wieku lub epoki na podstawie cech
formalnych. Celem przedmiotu jest takze rozwdj wrazliwosci
estetycznej, niezbednej dla przysztych architektow,
rozbudzenie potrzeby uczestnictwa w réznych dziedzinach
kultury, realizacja szacunku dla dziedzictwa artystycznego i
zapewnienie narzedzi do jego oceny.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

Wykiady Sztuka antyczna. Sztuka bizantyjska. Sztuka
romanska. Sztuka gotycka. Duecento i Trecento. Wczesny
renesans. Renesans dojrzaly. Manieryzm we Wioszech.
Malarstwo weneckie. Sztuka baroku. Rokoko. Klasycyzm.
Romantyzm. Sztuka XIX wieku: akademizmu, realizm,
impresjonizm. Sztuka XIX wieku: Bractwo Prerafaelitow,
symbolizm, postimpresjonizm. Seminaria Wprowadzenie do
sztuki wspéitczesnej. Awangardy pierwszej potowy XX wieku.
Wybrane kierunki drugiej potowy XX wieku. Sztuka akciji.
Sztuka zaangazowana spotecznie. 6-8. Podstawy ikonografii
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Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

wo1

Absolwent zna i rozumie: historie i teorie architektury oraz
sztuki, techniki i nauk humanistycznych w zakresie
niezbednym do prawidtowego wykonywania projektow
architektonicznych

B.W1, B.W2

egzamin_ustny

w02

style w sztuce i zwigzane z nimi tradycje twdrcze oraz proces

realizacji prac artystycznych zwigzanych z architekturg oraz
Srodki warsztatowe pokrewnych dyscyplin artystycznych

Cc.wi1
egzamin_ustny

uo1

Absolwent potrafi: wykorzysta¢ doswiadczenia zdobyte w
trakcie studiow w celu dokonania krytycznej analizy
uwarunkowan i formutowania wnioskéw do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie

B.U1
ocena_aktywnos$ci_podczas zajec
uo2

pozyskiwac¢ informacije z literatury, baz danych oraz z innych
zrodel, takze w jezyku obcym bedacym jezykiem komunikacji
miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w procesie
projektowym lub — w podstawowym zakresie — w dziatalnos$ci
naukowej

c.u1

ocena_aktywno$ci_podczas_ zajec

KSO01

Absolwent jest gotow do: poszanowania réznorodnosci
pogladdéw i kultur oraz do wykazywania wrazliwosci na
spoteczne aspekty zawodu

B.S1
ocena_aktywnosci_podczas_zaje¢
KS02

brania odpowiedzialno$ci za wartosci humanistyczne,
spoteczne, kulturowe, architektoniczne i urbanistyczne w
ochronie $rodowiska i dziedzictwa kulturowego

A.S4
ocena_aktywnosci_podczas_zaje¢
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wykitad

02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

03. Tresci ksztalcenia

1010-ACASW-MSA-0220
Computational Design
20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy
angielski
ACASW-S2-MSA-1010
3

Po ukonczeniu kursu studenci posiadajg pogtebiong wiedze
o zasadach projektowania parametrycznego. Jako narzedzie
realizacji celu wytypowano zaawansowang technologie
programu ‘Generative Components’ ze szczegblnym
uwzglednieniem zasad tworzenia modelu definiowanego
obiektowo, za pomoca zdefiniowanych w systemie metod i
parametréw. Przedmiot kontynuuje zagadnienia podjete w
E1l-Advanced CAD Techniques i bazuje na metodach
programowania obiektowego, ale nie wymaga posiadania
umiejetnosci nabytych wczesniej. Nie wymaga umiejetnosci
programowania, ale zmusza do logicznego postepowania w
kolejnych krokach definiowania coraz bardziej
skomplikowanych form. Coraz bardziej ztozone elementarne
¢wiczenia prowadzag w rezultacie do opanowania
umiejetnosci definiowania wlasnych autorskich form.
Zwienczeniem nabytej wiedzy jest umiejetnos¢ wykreowania
trojwymiarowej struktury, wedtug zaleznosci definiowanych
przez twoérce. Celem nadrzednym seminarium jest
uswiadomienie matematycznych zwiazkow pomiedzy
kreowang forma i strukturg obiektu.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
15.00 h
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Tresci ksztatcenia Wprowadzenie do problematyki Projektowania
Parametrycznego Omdwienie przedmiotu, organizacja zajec,
tematyka i harmonogram zajec¢, zasady korzystania z
pracowni komputerowej. Omdéwienie tematéw zadan
elementarnych i zadania projektowego. Realizacja:
1. Wskazowki dotyczace instalacji niezbednego

oprogramowania

Rejestracja na platformie Selected Services

moduty pre-instalacyjne

instalacja Microstation SELECTED Services

instalacja oprogramowania Generative Components

rejestracja oprogramowania

1. Zadanie nr 1 — Wprowadzenie pojecia Reactive

Components’

« omobwienie teoretyczne zadania.

e ¢wiczenie praktyczne — realizacja modelu.

1. Publikacja Zadnia Nr 1, ewaluacja zadania

2. Zadanie nr 2 — Wprowadzenie dynamicznych form

swobodnych

« omdwienie teoretyczne zadania.

e ¢wiczenie praktyczne — realizacja modelu.

1. Publikacja Zadnia Nr 2

L] L] L] L]

1. Zadanie nr 3 — Kompilacja komponentu reaktywnego i
formy swobodnej

« omdbwienie teoretyczne zadania.

e ¢wiczenie praktyczne — realizacja modelu.

1. Publikacja Zadnia Nr 3

2.  Omobwienie realizacji zadania autorskiego — forma
autorska: ‘Free Form Skyscraper’

« omdwienie teoretyczne zadania.

1. Forma autorska: generowanie struktury komunikacji
pionowe;j.

- praca wiasna

1. Korekty prowadzacego

- praca whasna

1. Forma autorska: generowanie struktury konstrukciji.

- praca whasna

1. Korekty prowadzacego

e praca wlasna

1. Forma autorska: generowanie struktury fasady

- praca whasna

1. Korekty prowadzgcego

- praca wiasna

1. Publikacja zadania autorskiego

- prezentacja autorska

e ocena prowadzacego

e ocena zespotowa

e ewaluacja konncowa

e prezentacja wynikow

¢ Oméwienie projektéw, dyskusja

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu w01
Opis Ma podbudowang teoretycznie wiedze dotyczgca
projektowania parametrycznego.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.wW1
Metody weryfikaciji prezentacja
Kod efektu w02
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Potrafi wyznaczyc i sformutowaé kroki zmierzajgce do
realizacji zadania projektowego.

A.W6
prezentacja
W03

Zaprojektowac forme przestrzenng w oparciu o
parametryczne relacje matematyczne obiektow.

AW1, AW8
prezentacja

uo1

Potrafi postugiwac sie technikami informatycznymi w
zakresie projektowania parametrycznego.

B.U5
prezentacja
uo2

Potrafi analizowac i interpretowac efekty przeprowadzonych
dziatan.

B.U4
prezentacja
uo3

Potrafi zaproponowac strategie wdrozenia proponowanej
koncepcji projektowej

A.U12, B.U6
prezentacja

KS01

Potrafi wspétdziataé i pracowaé w grupie petnigc rézne role.
A.S3

prezentacja

KS02

Potrafi dziata¢ i mysle¢ w spos6b kreatywny.

A.S1

prezentacja
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Projekt

Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

1010-ACASW-MSA-0210

Urban Planning for Society of Knowledge
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy
angielski
ACASW-S2-MSA-1010
5

Po ukonczeniu kursu studenci posiadajg wiedze o zasadach
projektowania urbanistycznego w réznych skalach , ze
szczegoblnym uwzglednieniem roli przeptywu informacji
pomiedzy réznymi zaangazowanymi w proces planistyczny
aktorami. Potrafig projektowac struktury miejskie z
uwzglednieniem zasad zrownowazonego rozwoju i potrzeb
zmieniajgcego sie klimatu. Analizujg i oceniajg konsekwencje
stosowanych rozwigzan urbanistycznych dla ksztattowania
procesOw rozwoju oraz powigzan miedzy osrodkami
miejskimi w skali regionu, a takze powigzan w ramach
osrodka miejskiego i dzielnicy. Analizujg oraz stosujg w
projekcie rezultaty analiz dotyczacych charakterystyki
struktur miejskich wtasciwych dla danego miejsca, z
uwzglednieniem roli poszczegdblnych elementdw struktury w
catosci organizmu miejskiego. Projektujg strategie
implementaciji projektu z uwzglednieniem udziatu
mieszkancow.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

45.00 h
15.00 h
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Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Wykiad: Teoria planowania komunikacyjnego a racjonalizm
komunikacyjny. Klasyfikacja partycypacji spotecznej. Analiza
sytuacji konfliktu. Studium przypadkoéw: Budowa $rodowiska
partycypacyjnego. Planowanie jako proces informacyjny.
Dyrektywa INSPIRE. Zrodto informaciji jako wezet
komunikacji sieciowej. Zbieranie informacji o miejscu jako
proces edukacji i budowania zaufania spotecznego.
Wykorzystanie IT dla budowania bazy wiedzy z udziatem
mieszkancow. Metody i techniki partycypacji — podstawy
komunikacji spotecznej. Studium przypadkéw: metody
komunikacji .Typologia partycypacji sieciowej. Mozliwosci i
ograniczenia zastosowania komunikacji cyfrowej w procesie
planowania. Metody komunikacji w planowaniu — tekst i
rysunek, rysunki analiz, prezentacje jako techniki
uzupetniajgce przekaz planistyczny. R6zne sposoby zapisu
planu, w tym: zoning, form-based codes, plan regulacyjny.
Warsztatowe metody partycypaciji: pattern language,
Planning for Real, charette, etc. Panel dyskusyjny —
warsztaty wykorzystujgce metode okreslania priorytetéw.
Mozliwosci realizacji warsztatow w systemie zdalnym oraz z
wykorzystaniem Augmented Reality. Przepisy regulujgce
zagadnienia partycypacji spotecznej w ujeciu
poréwnawczym. Metody partycypacji spotecznej w
planowaniu — przyktady. Analiza metod pod katem przebiegu
procesu i stosowanych technik pracy. Przyktadowe
scenariusze procesu dla réznych zastosowan
planistycznych. Analiza metod tworzenia przestrzeni
publicznych akceptowanych przez uzytkownikéw. Projekt
dla obszaru centralnego miasta uwzgledniajacy
przeksztatcenia zdegradowanych terenéw poprzemystowych/
mieszkaniowych: Analiza uwarunkowan i powigzan
zewnetrznych w skali regionu i miasta, w nastepujacych
obszarach: transport, demografia, aktywnosci mieszkancow
(w oparciu o dane GUS) oraz uwarunkowan przyrodniczych.
Analiza stanu zagospodarowania przestrzennego obszaru
opracowania - inwentaryzacja urbanistyczna. Analiza
powigzan zewnetrznych z obszarami sgsiednimi. Analiza
struktury morfologicznej z uwzglednieniem uwarunkowan
historycznych rozwoju obszaru i charakterystyki terenéw
zabudowanych i obszarow przestrzeni publicznych. Analiza
sposobu funkcjonowania obszaru, w tym: uwarunkowan
transportowych, uktadu socjometrycznego, uwarunkowan
spotecznych, struktury wtasnosci, uwarunkowan
srodowiskowych, etc. Zastosowanie metodologii SWOT dla
wypracowania zatozen koncepcji przeksztatcen obszaru z
uwzglednieniem zebranych danych. Opracowanie modeli
przysztego funkcjonowania oraz koncepcji przeksztatcen
struktury przestrzennej obszaru i jego powiazan
zewnetrznych. Zapis koncepcji w formie rysunku
miejscowego planu zagospodarowania przestrzennego i
wyciggu z ustaleh uchwaly Rady Miasta o uchwaleniu planu.
Opracowanie propozycji scenariusza implementacji projektu
z uwzglednieniem udziatu spotecznego w jego realizacji - dla
catosci obszaru lub wybranych fragmentéw, w zaleznosci od
przedstawionej koncepciji.

wo1

Ma podbudowang teoretycznie szczegbétowg wiedze
dotyczaca projektowania urbanistycznego w obszarach
centralnych miasta, w tym wymagajacych rewitalizacji
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

AW2
projekt
w02

Ma wiedze o prowadzeniu procesu planistycznego z
udziatem spotecznym.

AW3, AW4
projekt
W03

Ma wiedze o wykorzystaniu metod komunikacji cyfrowej dla
partycypacji spotecznej w planowaniu przestrzennym.

A.W5
projekt

uo1

Potrafi w atrakcyjny i zrozumialy spos6b komunikowac idee
projektowe oraz prezentowac wykonane analizy.

A.U10
projekt
uo2

Potrafi analizowac i modelowac¢ obecne i przyszie procesy
wiasciwe dla obszaru opracowania oraz w skali miasta i
regionu.

A.U5
projekt
uo3

Potrafi zaproponowac strategie wdrozenia proponowanej
koncepciji oraz jej opracowania z udzialem spotecznym

A.U12, A.U15
projekt
uo4

Potrafi opracowaé projekt miejscowego planu
zagospodarowania przestrzennego zgodnie z
obowiazujacymi regulacjami prawnymi.

A.U2, A.U3
projekt

KS01

Potrafi wspotdziata¢ i pracowac w grupie petnigc rézne role
A.S3

projekt

KS02

Potrafi dziata¢ i mysle¢ w sposob kreatywny.

AS1

projekt
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wykitad

02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

1010-ACASW-MSA-0225
Professional Ethics & Copyright Law
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy
angielski
ACASW-S2-MSA-1010
1

Poznanie zasad etyki zawodu architekta jako niezbednego
elementu warsztatu architektonicznego.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

10.00 h

Wyktady /10 godzin, w cyklu 5-u 2-godzinnych wyktadow/
.Miejsce etyki w zawodzie architekta; odpowiedzialnos¢ jako
funkcja etyki zawodowej” /etyka zawodu architekta jako
niezbedny element warsztatu, etyka w dydaktyce Wydziatu,
ogolne definicje odpowiedzialnosci wg. Ingardena i
odpowiedzialno$¢ zawodowa architekta/ ,Miejsce etyki w
ogolnej problematyce filozofii; zawdd architekta z pozyciji
etyki” /etyka jako czes¢ ogoélnej wiedzy filozoficznej, historia
etyki wg. Tatarkiewicza, etyka normatywna, etyki pracy, etyki
zawodu pokrewne: lekarzy, prawnikdw, politykow, typy
odpowiedzialnosci architekta/ ,Odpowiedzialnos¢ architekta
za wtasne dzieto i miejsce w ktérym powstaje” /proces
tworczy architektury w Swietle etyki zawodu, tradycyjna
odpowiedzialno$¢ za kanon i harmonie, konsekwencja
rozwigzania idei, maksimum twdrcze, rola miejsca,
tozsamos¢ jako reguta, stosunek do mody w architekturze/
»Odpowiedzialnos¢ architekta wobec klienta” /klient a
uzytkownik, odpowiedzialno$¢ za standard fizyczny i
psychiczny architektury oraz za ekonomike rozwigzania,
czytelnos¢ przekazu projektu jako odpowiedzialnosé za
komunikowanie sig, zaleznos¢ od klienta-zleceniodawcy,
klient ,polityczny”/ ,,Odpowiedzialnos¢ architekta wobec
drugiego architekta” /typy odpowiedzialnosci wobec kolegi-
architekta: w sferze krytyki - petnionych funkcji — prawa
autorskiego, system orzecznictwa kolezenskiego i sankcje /
Izba, SARP/
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Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Ma szczegdbtowg wiedze z zakresu etyki zawodu architekta
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W9
Metody weryfikacji test
Kod efektu w02
Opis Ma podstawowg wiedze konieczng do rozumienia

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

spotecznych i prawnych elementéw odpowiedzialnosci
architekta za dzieto i klienta.

B.W9
test
W03

Zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu prawa
autorskiego architekta B.W9

B.W9
test

uo1

Potrafi komunikowac sie z klientem podczas odpowiedzialnej
etycznie prezentacji projektu

B.U7
test
uo2

Potrafi przy rozwigzywaniu zadan architektonicznych
dostrzegac ich aspekty etyczne

B.U1, B.U8
test

KSO01

Ma swiadomos¢ waznosci dziatan architekta i jego
odpowiedzialnosci za srodowisko

A.S4
test
KS02

Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane ze
stosowaniem etyki zawodu architekta

B.S2
test
KS03

Ma swiadomos$¢ spotecznej roli architekta, szczegélnie w
aspekcie przekazywania tresci z zakresu odpowiedzialnosci
architekta wobec klienta i spoteczenstwa.

B.S1
test
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze

Seminarium

Laboratorium

02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

03. Tresci ksztalcenia

1010-ACASW-MSA-0230
Digital Fabrication

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy
angielski
ACASW-S2-MSA-1010
3

Po ukonczeniu kursu studenci posiadajg wiedze z zakresu
technik cyfrowej fabrykacji i szybkiego prototypowania. Znajg
podstawowe zasady klasyfikacji technik cyfrowej fabrykaciji i
umiejg wymienic¢ techniki nalezgce do poszczegolnych
kategorii, materialy jakie mozna poddac ich obrébce,
podstawowe cechy modelu, stopien doktadnosci lub
koniecznej modyfikacji modelu oraz ograniczenia
poszczegoblnych technik. Po przejsciu przez trzy zadania
laboratoryjne studenci posiadajg umiejetnosci dotyczace
tworzenia modeli przeznaczonych do fabrykacji przy pomocy
konkretnych technik cyfrowej fabrykacji, umiejg przygotowac
plik w odpowiedniej skali, poziomie doktadnosci, wielkosci
oraz zapisa¢ go w odpowiednim formacie pliku cyfrowego.
Umiejg dostosowac forme projektowanego obiektu do
mozliwosci danej technologii, przewidzie¢ sposob produkcji i
post-processingu danego modelu, ilos¢ czasu potrzebnego
na projektowanie, produkowanie oraz obrobke finalng
modeli.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
15.00 h
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Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

¢ Wiedza dotyczaca zasad modelowania

«  Swiadomos¢ dostepnych technologii wytwarzania
prototypdéw i integracji metod

« Klasyfikacja technik cyfrowej fabrykacji pod wzgledem
sposobu traktowania materiatu

¢ Umiejetnos¢ autorskiego ksztattowania koncepciji
prototypu

¢ Umiejetno$¢ dobory odpowiedniej techniki cyfrowej
fabrykacji do realizacji danego obiektu

«  Swiadomo$¢ zasad pracy urzadzer, formatu danych i
standardow sterowania

¢ Umiejetnos¢ prawidtowego przygotowania dokumentacji
prototypowej

*  Najnowsze trendy z dziedziny architektury i cyfrowej
fabrykacji

«  Kierunki rozwoju technik cyfrowej fabrykacji

*  Ksztaltowanie metod oceny efektu prac

w01

Ma podbudowang teoretycznie szczegétowg wiedze
zwigzana z zagadnieniami fabrykacji i produkcji modeli i form
architektonicznych przy uzyciu maszyn sterowanych
numerycznie.

B.W1, B.W5

prezentacja

W02

Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych
nowych osiggnieciach z zakresu cyfrowej fabrykacji,

szybkiego prototypowania i najnowszych technologii
produkcji.

B.W4
prezentacja
W03

Zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty
stosowane przy prototypowaniu i produkowaniu elementow
architektonicznych.

B.w4
prezentacja

uol

Potrafi pozyskiwaé informacije z literatury, baz danych oraz
innych wiasciwie dobranych zrédel, takze w jezyku
angielskim, potrafi integrowac¢ uzyskane informacje,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a takze
wyciggac wnioski i wyczerpujaco uzasadniac opinie.

B.U1, C.U3

prezentacja

uo2

Potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik w

Srodowisku zawodowym, potrafi przekazywaé zgromadzone
informacje w postaci podcastu, w jezyku angielskim.

A.U10
prezentacja
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Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

uo3

Potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania
nowych osiagnie¢ technik cyfrowej fabrykacji w procesie
projektowania i realizowania obiektow architektonicznych

A.U5
prezentacja
uo4

Potrafi, zgodnie z zadang specyfikacja techniki fabrykacji,
opracowac projekt formy przestrzennej oraz zrealizowac ten
projekt uzywajgc wtasciwych metod, technik i narzedzi.

A.U14
prezentacja

KS01

Potrafi wspotdziata¢ i pracowac w grupie petnigc rozne role.
A.S3

prezentacja

KS02

Potrafi dziata¢ i mysle¢ w sposob kreatywny.

A.S1

prezentacja
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wykitad

02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

1010-ACASW-MSA-0235
Ergonomics

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy
angielski
ACASW-S2-MSA-1010
1

Poznanie zasad ergonomii cztowieka bedacych elementem
warsztatu architektek w procesie projektowania.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

10.00 h

Tres$¢ wyktadow zostanie podzielona na 10 godzin / 5
wyktadoéw po 2 godziny Wyktad 1. Podstawowe zagadnienia
zZwigzane z ergonomig cztowieka. Ergonomia mezczyzny,
ergonomia kobiety, ergonomia dziecka.

1. hab. inz. arch. Anna Maria Wierzbicka

Wykiad 2. Zagadnienia zwigzane z ergonomig miejsca
zamieszkania. Od skali matej architektury po elementy
wyposazenia wnetrza mieszkalnego — kuchni, tazienki,
miejsca wypoczynku, miejsca do spania. dr hab. inz. arch.
Karolina Tulkowska-Styk Wyktad 3. Ergonomia miejsca
pracy. Zagadnienia zwiazane z komfortem i
bezpieczenstwem pracy. mgr inz. arch. Michat Brutkowski
Wykiad 4. Zagadnienia ergonomiczne obiektéw publicznych,
osrodkow zdrowia, przedszkoli, szkét itp. mgr inz. arch.
Michat Brutkowski Wykfad 5. Projektowanie uniwersalne.
Podstawowe zaganiania zwigzane z projektowaniem dla
0s0b niepetnosprawnych. prof. zw dr. hab. inz. arch. Ewa
Kurytowicz

wo1

Ma pogtebiong wiedze dotyczaca projektowania
architektonicznego o roznym stopniu ztozonosci

AWl
kolokwium_pisemne
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Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

w02

Ma szczegétowg wiedze dotyczaca projektowania
uniwersalnego, w tym idee projektowania przestrzeni i
budynkéw dostepnych dla wszystkich uzytkownikow, w
szczegolnosci dla os6b z niepetnosprawnoscig w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym oraz
zasad ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbedne
do zapewniania petniej funkcjonalnosci projektowanej
przestrzeni i obiektow dla wszystkich uzytkownikéw, w
szczegoblnosci dla 0s6b niepetnosprawnych.

AW5
kolokwium_pisemne
W03

Zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspotpracy ze specjalistami z
tych dziedzin.

A.W8
kolokwium_pisemne

uo1

Potrafi dokonac krytycznej analizy i oceny projektu i sposobu
jej realizacji w zakresie modernizacji i uzupetnienia struktur
architektoniczno-urbanistycznych

A.U7

kolokwium_pisemne

uo2

Potrafi mysle¢ w sposoéb twdrczy i dziata¢, uwzgledniajac
ztozone i wieloaspektowe uwarunkowania dziatalnosci
projektowe;.

A.U8

kolokwium_pisemne

uo3

Ma umiejetnos¢ integrowac informacje pozyskane z roznych
zrodet, dokonac ich interpretaciji i krytycznej, szczegétowej
analizy oraz wyciagniecia z nich wnioskow.

A.U9
kolokwium_pisemne
uo4

Ma umiejetnos¢ wdrozy¢ zasady i wytyczne projektowania
uniwersalnego w architekturze, urbanistyczne i planowaniu
przestrzennym.

A.U4
kolokwium_pisemne

KSO01

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji,
tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzania skomplikowanych probleméw projektowych.

A.S1
kolokwium_pisemne
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

1010-ACASW-MSA-0240
Sociology of Towns and Housing
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy
angielski
ACASW-S2-MSA-1010
1

Celem zajec jest dostarczenie studentom Architektury
niezbednych informaciji z zakresu socjologii mieszkalnictwa i
miasta. Zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami |
pojeciami umozliwiajgcymi identyfikacje, opis i diagnoze
kategorii tematycznych w obszarze miasta i mieszkalnictwa.
Ugruntowanie skutecznej umiejetnosci postugiwania sie
odpowiednim, fachowym stownictwem. Uwzglednianie w
diagnozowaniu sytuacji mieszkaniowej uwarunkowan socjo-
ekonomicznych oraz potrzeb wyréznianych grup spotecznych
i jednostek w miescie.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Tresci wyktadéw: Socjologiczno-urbanistyczny obraz
zabudowy miejskiej Znaczenie procesow industrializacji i
urbanizacji w ksztattowaniu miasta, — jako catoSciowego
fragmentu przestrzeni Kierunki i prognozy rozwoju terytoriow
miejskich Miasto, jako system spoteczny — kryteria opisu i
analizy Miasto — metoda opisu i analizy Typologia stylow
zycia w miastach polskich Srodowisko miejskie, jako obszar
realizacji potrzeb czlowieka Miasto, jako tozsamosciowa
~grupa odniesienia” dla cztowieka Jezyk komunikacji
spotecznej w przestrzeni miasta R6zne aspekty pojecia wiezi
spotecznej w miescie

wo1

Zna podstawowag terminologie w zakresie nauk spotecznych,
ze szczegoblnym uwzglednieniem teorii miasta i
mieszkalnictwa. B.W1
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

B.W1, C.w2
egzamin_pisemny
w02

Ma elementarng wiedze o réznych rodzajach struktur
spotecznych i instytucjach zycia spotecznego oraz
zachodzacych miedzy nimi relacjach.

B.w4
egzamin_pisemny
W03

Ma podstawowg wiedze o strukturach i funkcjach systemu
spotecznego o jego celach, podstawach, organizaciji i
funkcjonowaniu

AW5
egzamin_pisemny

uo1

Potrafi dokonaé¢ obserwaciji i interpretacji otaczajgcych go
Zjawisk spotecznych

A.U8
egzamin_pisemny
uo2

Potrafi wykorzysta¢ poznane teorie i konstrukcje do analizy
podstawowych problemow.

A.U9
egzamin_pisemny
uo3

Posiada elementarne umiejetnosci badawcze pozwalajgce
dostrzec istniejacy problem i go rozwigzac.

C.u4
egzamin_pisemny

KSO01

Ma Swiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci,
rozumie koniecznos¢ dalszego doskonalenia sie
zawodowego i rozwoju osobistego

B.S2
egzamin_pisemny
KS02

Ma przekonanie o sensie, wartosci i potrzebie podejmowania
dziatan w zakresie nauk spotecznych w srodowisku
spotecznym.

B.S1
egzamin_pisemny
KS03

Ma przekonanie o wadze zachowania sie w sposéb
profesjonalny, refleksji na tematy spoteczne

A.S4
egzamin_pisemny
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

1010-ACASW-MSA-0300
Design Studio 11l (collaborative)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy
angielski
ACASW-S3-MSA-1010
8

Przedmiot stanowi podsumowanie do$wiadczeh
praktycznych zdobytych podczas kursu ASK. Jako ostatni
projekt wykonywany bezposrednio przed pracg dyplomowag —
pozwala wypracowac autorskie metody projektowe. Istotnym
elementem opracowania jest uwypuklenia wsparcia
stosowanej metodologii ze strony zaawansowanych narzedzi
CAD zaréwno w obszarze ksztattowania form i proceséw jak i
komunikacji architektonicznej

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

100.00 h

Tres¢ merytoryczna (zadanie projektowe) zmienia sie w
kolejnych latach stanowigc tto dla ksztatcenia opisanych
wyzej kompetenciji. Przyktadowy projekt dotyczy uzupetnienia
struktury ustug spotecznych i komercyjnych miasta. Wsrod
mozliwych skali i probleméw znajdujg sie zaréwno projekty
architektoniczne, urbanistyczne jak i zadania obszaru wiedzy
interdyscyplinarnej — zwigzane z infrastrukturg, systemami
miejskimi itp.

w01

ma uporzadkowang, podbudowana teoretycznie
szczegobtowg wiedze z zakresu budownictwa, technologii i
instalacji budowlanych, konstrukcji, fizyki budowli —
obejmujacg kluczowe ztozone zagadnienia w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planistycznym

AW1, AW2, AW5, AW6
projekt

USOS: Program studiéw
Strona 68 z 103

12.06.2024 11:20



Czesé |

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji
Kod efektu

w02

ma uporzadkowang, podbudowana teoretycznie
szczeg6towg wiedze o roli i znaczeniu Srodowiska
przyrodniczego w projektowaniu architektonicznym,
urbanistycznym i planistycznym, o potrzebie ksztattowania
tadu przestrzennego, zréwnowazonego rozwoju oraz o
zagrozeniach srodowiska i krajobrazu kulturowego

B.W3, B.W4

projekt

W03

ma uporzadkowang, podbudowana teoretycznie
szczegOtowa wiedze dotyczaca prezentacji projektow
architektonicznych, urbanistycznych i planistycznych oraz
wiedze dotyczaca technologii informacyjnych i umiejetnosci
warsztatowych, w tym umiejetnosci z pokrewnych dyscyplin

artystycznych (grafiki, rzeZby, rysunku, malarstwa, muzyki)
niezbednych do projektowania

B.wW8

projekt

W04

Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu
ochrony prawa autorskiego oraz konieczno$¢ zarzadzania
zasobami wtasnosci intelektualnej; potrafi korzystac z
zasobdw norm, ustaw i rozporzgdzen, zwiazanych z

projektowaniem architektonicznym, urbanistycznym i
planistycznym

B.wW9
projekt

uo1

potrafi, przy rozwigzywaniu ztozonych zadan inzynierskich,
integrowac wiedze z zakresu r6znych dziedzin nauki — m.in.
historii, historii architektury, historii sztuki, ochrony débr
kultury, gospodarki przestrzennej i innych oraz zastosowaé
podejscie systemowe uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne.

B.U1, B.U2, B.U3

projekt

uo2

potrafi, zgodnie z zadanym programem , uwzgledniajgcym
wymagania uzytkownikow, aspekty techniczne i
pozatechniczne zaprojektowac zlozony obiekt
architektoniczny i zlozony zespo6t urbanistyczny, kreujac i
przeksztatcajgc przestrzen, nadajgc jej nowe wartosci
A.U1, A.U2

projekt

uo3

umie realizowac wiasne koncepcje artystyczne w zakresie
studiowanego kierunku studiéw i specjalnosci

A.U13

projekt

uo4
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Opis kontynuuje rozwijanie umiejetnosci warsztatowych
umozliwiajgcych realizacje wtasnych koncepcji artystycznych
w stopniu wystarczajagcym do utrzymania i poszerzania
zdolnosci tworzenia, realizowania i wyrazania wlasnych
koncepciji artystycznych w projektowaniu architektonicznym i
urbanistycznym

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U14
Metody weryfikacji projekt
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciagtego doksztatcania sie

(studia trzeciego stopnia, studia podyplomowe, kursy,
szkolenia, etc) — podnoszenia kompetencji zawodowych,
osobistych i spotecznych w tym uzupetnienia wiedzy i
umiejetnosci o charakterze interdyscyplinarnym

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

Metody weryfikaciji projekt

Kod efektu KS02

Opis ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty

i skutki dziatalnosci projektowej mgr inzyniera-architekta, w
tym jej wptyw na Srodowisko kulturowe i przyrodnicze oraz
zwiazang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje
techniczne w $rodowisku oraz odpowiedzialnos¢ za
przekazanie dziedzictwa kulturowego i przyrodniczego
nastepnym pokoleniom.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4

Metody weryfikacji projekt

Kod efektu KS03

Opis ma Swiadomos¢ roli spotecznej absolwenta uczelni

technicznej, a zwtaszcza rozumie potrzebe formutowania i
przekazywania spoteczenstwu — m.in. poprzez srodki
masowego przekazu — informacji i opinii dotyczgcych
osiggniec architektury i urbanistyki i ich skomplikowanych
uwarunkowan, a takze innych aspektéw dziatalnosci
architekta i/lub urbanisty; podejmuje starania, aby przekazaé
takie informacje i opinie w sposéb powszechnie zrozumiaty

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1
Metody weryfikacji projekt
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze

Projekt

Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

03. Tresci ksztalcenia

1010-ACASW-MSA-0305
Experimental Design Il (ROBOstudio)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy
angielski
ACASW-S3-MSA-1010
6

Projekt eksperymentalny Robo Studio znajduje sie na styku
cybernetyki i architektury. Aspekty performatywnosci i
kinetycznosci w projektowaniu architektonicznym, jak
rowniez podstawowe zagadnienia robotyki i mechatroniki
zostang krétko omoéwione, w oparciu o studium przypadkéw/
precedenséw, we wczesnej, badawczej fazie studia. Celem i
problemem kursu, w formie studia eksperymentalnego, jest
integracja, do niedawna, odlegtych od siebie dyscyplin:
mechatroniki i architektury. Projekty powstajgce podczas
kursu rozwijajg koncept przestrzeni responsywnych,
majacych na celu podnoszenie jakosci zycia, infrastruktury i
urbanistyki. Efekty projektowania przyjmujg forme
okreslonych i realnych/rzeczywistych probleméow
architektonicznych, do ktérych rozwigzania wykorzystane
zostalo poszerzone spectrum narzedzi oferowanych przez
nowe technologie.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h
15.00 h

USOS: Program studiéw
Strona 71 z 103

12.06.2024 11:20



Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Kod efektu

Tre$¢ merytoryczna (zadanie projektowe) zmienia sie w
kolejnych latach stanowigc tto dla ksztatcenia opisanych
wyzej kompetencji. Przyktadowy projekt to opracowanie w
grupach koncepcji architektonicznej stacji tadowania
pojazdow elektrycznych, wykorzystujacej elementy
kinetyczne i responsywne. Wykorzystane w projekcie
urzadzenia i technologie maja za zadanie rozwigzanie
probleméw i/lub zadan sformutowanych przez studentéw we
wczesnej analitycznej fazie studia. Ponadto projekty
studenckie majg odpowiada¢ na podstawowe zagadnienia:
widocznoséci — podkreslania znaczenia pojazdow
elektrycznych uzytecznosci — przekonujacy do tego
rozwigzania i Swiadczacy o jego przystepnosci aspektéw
kulturowych — pokreslenie sposobu zycia, zwiekszenie
znaczenia w kulturze masowej i wzrost popularnosci.

w01

Ma wiedze w zakresie powigzania projektowania
urbanistycznego, planistycznego i architektonicznego z
mechatronikg

AW1, AW2

projekt

w02

Ma rozszerzong wiedze dotyczaca architektury i urbanistyki

przydatng do projektowania skomplikowanych obiektéw
architektonicznych i ztozonych zespotéw urbanistycznych

B.w1
projekt
W03

Zna podstawowe zasady, konstrukcje i materiaty budowlane
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich w zakresu projektowania architektonicznego i
urbanistycznego

B.W5
projekt

uo1

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury oraz innych
wiasciwie dobranych Zrodet, integrowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji a takze wyciggac
whnioski

A.U9, C.U3
projekt
uo2

Posiada umiejetnos¢ publicznej prezentacji koncepcji
projektowych w zakresie architektury i urbanistyki, krytycznej
oceny, dyskusiji i logicznej argumentacji oraz prowadzenia
negocjaciji

A.U10, B.U6
projekt
uo3
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowac wnioski do projektowania

A.U4
projekt
uo4

Potrafi, przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich, integrowaé
wiedze z zakresu r6znych dziedzin nauki — m.in. robotyki i
automatyki i innych oraz zastosowac podejscie systemowe,
uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne

A.U9, B.U3
projekt
uo5

Potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania
nowych osiagnie¢ (techniki i technologii) w projektowania
architektonicznego

A.U5, B.U5
projekt

KSO01

Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje w srodowisku

A.S4

projekt

KS02

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1

projekt
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze

Projekt
Wykitad

02. Bilans ECTS

1010-ACASW-MSA-0310

Spatial Planning for Disruptive Times
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy
angielski
ACASW-S3-MSA-1010
4

Zmiennos$¢ to Nowa Norma, a przetrwanie uwarunkowane
jest zdolnoscig do akceptowania zmian i dostosowywania sie
do nich. Miasta uznawane dzisiaj za wzér to nie te, ktére
pozostaty niezmienione od wiekdw, ale te, ktére byly w stanie
sie dostosowac i przeksztaici¢, zachowujgc jednoczesnie te
elementy swojej struktury, ktére identyfikujg ich tozsamosg.
Paryz zyskat swoja paryskos$¢ po wyburzeniach
Haussmanna, a plan lldefonsa Cerda uksztattowat
tozsamos$c¢ Barcelony. Przemyst samochodowy zupetnie
zmienit amerykanskie miasta, i wiele z nich ponosi dzisiaj
wielkie koszty starajgc sie obra¢ bardziej zréwnowazony
kierunek rozwoju. Warszawa szybko powstata z gruzéw i od
tamtej pory nie przestata sie zmieniac. O ile zmiany obecne
byly zawsze w historii miast, o tyle szybkos¢ z jaka dzisiaj
zachodza jest prawdopodobnie gtéwnym wyzwaniem, przed
ktérym dzi$ musza zmierzy¢ sie miasta. Celem tego kursu
jest przyjrzenie sie dynamicznie zachodzgacym przemianom
wspotczesnych miast. Kurs zaplanowany zostat jako studio
projektowe. Koncentruje sie na zmianach, ktére w
najwiekszym stopniu moga uksztattowac¢ miasto przysziosci
ze szczegdblnym naciskiem na ich przewidywanie i adaptacje.
Jak miasta powinny stawia¢ czota zmianom klimatu? Czy
globalna turystyka niszczy kulturowsg i turystyczng wartos¢
najbardziej znanych miast? Czy pojazdy autonomiczne
Zmienig sposoéb, w jaki sie poruszamy? Czy pojecie miasto
zostanie zastgpione bardziej uogolnionym ,Urban Realm”
czy obszaru miejskiego? W jaki sposéb Big Data i Internet of
Things sprawiajg, ze mieszkancy sg bardziej (lub mniej)
potaczeni? Czy sztuczna inteligencja moze zastgpi¢ ludzka
prace? Jak zmiany produktywnosci i konsumpcji zmienig
krajobraz miejski?

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

40.00 h
10.00 h
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Liczba punktéw ECTS 4

03. Tresci ksztalcenia

Tresci ksztatcenia Wyktady

Urbanistyka przetomu: podejscie historyczne
Rozwijajgce i zwijajgce sie miasta

Od miasta do problemu miejskiego

Otwarte dane i inteligentne miasta

Globalna turystyka, urbanizacja i gentryfikacja.
Projekt

Wizyta w Warszawie 2050

Autonomiczna mobilnos¢ i przemiany przestrzeni
miejskiej i terytorialnej

Debata na temat wlasno$ci i udostepniania

Debata na temat wydajnosci i paradoks Jevonsa
Wieloskalowe transformacije: od parkingu do terytorium
Konflikty interesOw: producenci, projektanci i organy
publiczne

e Otwarte zarzadzanie danymi.

L] L] L] L]

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza

Kod efektu w01

Opis Studenci wykazujg wiedze teoretyczng na temat r6znych
procesow zmian, z ktérymi majg sie zmierzy¢ miasta

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AW1

Metody weryfikacji prezentacja
projekt

Kod efektu W02

Opis Studenci dysponujg praktyczng wiedzg na temat tego, w jaki
sposbb procesy zmian moga wptywac na poszczegoélne
obszary miejskie (projekt).

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W2, BW3, B.W4

Metody weryfikaciji prezentacja
projekt

Kod efektu W03

Opis Wiedza na temat projektéw rehabilitacji miejskiej w
nietradycyjnych scenariuszach.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W1, B.W1

Metody weryfikacji prezentacja
projekt

Umiejetnosci

Kod efektu uo1

Opis Studenci rozrdzniajg miedzy zmianami strukturalnie
przetomowymi a zmianami przewlektymi.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U4

Metody weryfikacji prezentacja
projekt

Kod efektu uo2

Opis Studenci przewidujg przyszte zmiany i ich wptyw na decyzje
projektowe

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U13

Metody weryfikacji prezentacja
projekt

Kod efektu uo3
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Studenci przeprowadzajg analizy miejskie i terytorialne,
zar6bwno og0lne, jak i szczeg6towe (studium przypadku).

A.U3

prezentacja
projekt

uo4

Studenci projektujg ztozone srodowiska miejskie z
uwzglednieniem pojawiajgcych sie realiow i programow.

A.U2

prezentacja
projekt

uos5

Studenci potrafig prezentowac¢ decyzje projektowe w
atrakcyjny i kompleksowy sposaéb.

A.U2

prezentacja
projekt

KS01

Studenci pracuja w grupach, wspotpracuja i petnig rézne role.

A.S3

prezentacja
projekt

KS02
Studenci myslg i dziatajg w innowacyjny sposéb
A.S1

prezentacja

projekt

KS03

Studenci stuchajg, zastanawiajg sie, wahajg, rozumuja,
szanujg i konfrontujg opinie.

B.S2

prezentacja
projekt
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium

Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

1010-ACASW-MSA-0315
Techniques Integration
20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy

angielski
ACASW-S3-MSA-1010

2

Po ukoniczeniu kursu studenci posiadaja wiedze o
najnowszych tendencjach z zakresu architektury, urbanistyki
i projektowania przedmiotu wykorzystujacych inne
osiggniecia naukowe z innych dziedzin nauki, takich jak
robotyka, elektronika, kinetyka, informatyka i innych.
Studenci uczg sie projektowac na pograniczu dziedzin i
ingerowac r6zne metody myslenia i postepowania do
tworzenia wieloaspektowego procesu projektowego. Dzieki
wigczeniu zaje¢ seminaryjnych do studia projektowego Ex3
studenci majg mozliwos$¢ zastosowania zdobytej wiedzy i
umiejetnosci z zakresu integracji technik w projektowaniu
konkretnego obiektu. Ucza sie analizowaé przyjete zalozenia
projektowe i je oceniac.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h
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Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Kod efektu

Wyktad: Wprowadzenie do terminéw Architektronika,
Robotyka, Mechatronika Wiedza dotyczgca integracji
mechatroniki, robotyki, cyfrowej fabrykacji oraz technik
optymalizacji z procesem projektowym w architekturze
Prezentacja projektow i najnowszych badan naukowych z
pogranicza architektury i innych dziedzin nauki Wstep do
podstaw technik optymalizacyjnych w architekturze oraz
narzedzi stuzacych do rozwigzywania skomplikowanych
problemoéw optymalizacyjnych (zwlaszcza zastosowania
Algorytméw Genetycznych ) oraz przyktadow zastosowan w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i
projektowaniu produktu. Seminarium: Nauka formutowania
skomplikowanych celéw optymalizacyjnych oraz
ksztattowania ,funkcji dostosowania” w projektach
architektonicznych Parametry sterujgce procesem
optymalizacji przy uzyciu Algorytméw Genetycznych
(zapisywanie parametrow w postaci genéw, wielkos¢
populacji oraz populacji poczatkowej, poziom mutacji,
techniki krzyzowania gendéw, czynniki konczace
optymalizacje) Zapoznanie z programami umozliwiajgcymi
formutowanie algorytmow genetycznych Naukowa
integrowania optymalizacji z procesem projektowym
Rozwijanie metod oceny prowadzonych doswiadczen

wo1

Ma szczegbtowg wiedze w zakresie kierunkéw studiow
powigzanych projektowaniem architektonicznym, w
szczegolnosci elektronika, robotyka, mechatronika,
informatyka.

B.W5

prezentacja

W02

Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych
nowych osiggnieciach z zakresu architektury, urbanistyki i
dziedzin pokrewnych.

B.wW1
prezentacja
W03

Zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
projektowych na pograniczu architektury i innych dziedzin
nauki

A.W8
egzamin_pisemny

uo1

Potrafi planowac, przeprowadzac eksperymenty, w tym
symulacje komputerowe, procedury optymalizacyjne,
interpretowac uzyskane wyniki i wyciggac¢ wnioski.
A.U12, A.U13

prezentacja

uo2

USOS: Program studiéw
Strona 78 z 103

12.06.2024 11:20



Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Potrafi wykorzysta¢ nowoczesne technologie symulacyjne,
analityczne do formutowania i rozwigzywania zadan
projektowych o wysokim stopniu skomplikowania.

B.U5
prezentacja
uo3

Potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan
projektowych — integrowac¢ wiedze z zakresu projektowania
architektury oraz zwigzanych z nim aspektow
pozatechnicznych

A.U9
prezentacja
uo4

Potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik w
Srodowisku zawodowym oraz w innych srodowiskach , takze
w jezyku angielskim

A.U10, A.U6
prezentacja

KSO01

Potrafi wspotdziata¢ i pracowac w grupie petnigc w niej rézne
role.

A.S3
prezentacja
KS02

Potrafi odpowiednio okreslac¢ priorytety stuzace realizacji
okreslonego przez siebie lub innych zadania

A.S1, A.S3
prezentacja
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji
Kod efektu

1010-ACASW-MSA-0320
Contemporary Theory of Architecture
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy

angielski

ACASW-S3-MSA-1010

2

Przedmiot stanowi baze teoretyczna dla dziatah
intelektualnych zwigzanych z analizg projektowa,
ksztattowaniem wiasnych metod oraz z prezentacjg
pogladdw architektonicznych. Ksztalcone kompetencije
wykorzystywane sg podczas pracy nad projektami
kursowymi oraz w pracy dyplomowej. Oprécz tego stanowig
punkt wyjscia dla Swiadomego i aktywnego uczestnictwa w
dyskursie architektonicznym oraz dla pracy naukowej

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h

Tresci przekazywane w ramach przedmiotu dotyczg
zagadnien faktograficznych (wynikajacych z prezentowanych
podczas wyktadow stanowisk i nurtéw), metodologicznych
(dotyczacych analizy dziet istniejgcych, krytyki, probleméw
zwigzanych z procesem kreacji architektonicznej) a wreszcie
— technicznych, zwigzanych z prezentacjg pogladdw, ich
ilustracja oraz technikami argumentaciji.

W01

Student ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze ogo6lng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu
studiowanego kierunku studiéw.

B.w1
egzamin_pisemny
w02
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Student ma podbudowang teoretycznie szczegotowa wiedze
zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu
studiowanego kierunku studiow

B.wW2, B.W3, B.W4

egzamin_pisemny

w03

Student ma wiedze o trendach rozwojowych i

najistotniejszych nowych osiagnieciach z zakresu teorii
architektury.

B.w1
egzamin_pisemny

uo1

Student potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz
danych oraz innych wiasciwie dobranych Zrodet, takze w
jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za
jezyk komunikacji miedzynarodowej w zakresie
studiowanego kierunku studiéw; potrafi integrowac¢ uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a
takze wyciggac wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco
uzasadnia¢ opinie.

B.U1, B.U4, C.U3

egzamin_pisemny

uo2

Student potrafi porozumiewac sie przy uzyciu roznych
technik w srodowisku zawodowym oraz w innych
srodowiskach, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku
obcym uznawanym za jezyk komunikacji miedzynarodowej w
zakresie studiowanego kierunku studiow

A.U10, B.U6

egzamin_pisemny

uo3

Student potrafi przygotowac opracowanie naukowe w jezyku
polskim i krétkie doniesienie naukowe w jezyku obcym,
uznawanym za podstawowy dla dziedzin nauki i dyscyplin
naukowych wtasciwych dla studiowanego kierunku studiéw,
przedstawiajgc wyniki wiasnych badan naukowych.

C.u4
egzamin_pisemny

KSO01

Student can prepare a scientific study and a short scientific
report in a foreign language, considered to be essential for
the fields of science and scientific research

A.S3
egzamin_pisemny
KS02

Student potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace
realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania

A.S1
egzamin_pisemny
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

1010-ACASW-MSA-0325
Cultural Anthropology
20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy
angielski
ACASW-S3-MSA-1010
1

Zapoznanie studentéw z wybranymi koncepcjami i metodami
antropologii kultury i ukazanie w tej perspektywie architektury
jako zjawiska kultury, bedacego odpowiedzig na biologiczne,
psychiczne i spoteczne potrzeby cziowieka.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

10.00 h

Analiza zjawisk kultury poprzez rzecz, zachowanie,
znaczenie (symbol) — kultura materialna, spoteczna i
duchowa. - Biologiczne, kulturowe i spoteczne
uwarunkowania potrzeb przestrzennych cztowieka. -
Architektura i urbanistyka jako forma kulturowego
przystosowania sie cztowieka do zycia w srodowisku
przyrodniczym i spotecznym. - Modele zaleznosci miedzy
biologiag a kulturg i ich wptyw na koncepcje architektoniczno-
urbanistyczne. - Fizjologiczne i proksemiczne aspekty
zachowan terytorialnych cztowieka. - Przestrzenh osobista. -
Przestrzen spoteczna; rodzaje interakcji w przestrzeni
spotecznej. - Wzorce kulturowe struktur przestrzennych. -
W?zorce architektoniczne a zachowania przestrzenne. -
Antropologia srodowiska mieszkalnego. - Stres w
srodowisku zbudowanym; patologie przestrzenne. -
Aksjologia zachowan przestrzennych czlowieka.

wo1

Absolwent zna i rozumie: relacje zachodzgce miedzy
cztowiekiem a architektura i miedzy architekturg a
Srodowiskiem jg otaczajgcym, oraz potrzeby dostosowania
architektury do ludzkich potrzeb i skali cztowieka
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

C.W2
kolokwium_pisemne
w02

uwarunkowania projektowania architektonicznego i
urbanistycznego wynikajace z mozliwosci psychofizycznych
czlowieka

C.W2
kolokwium_pisemne

uo1

Absolwent potrafi: wykorzysta¢ doswiadczenia zdobyte w
trakcie studiow w celu dokonania krytycznej analizy
uwarunkowan i formutowania wnioskéw do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie

Cc.u2
kolokwium_pisemne
uo2

rozpoznaé rézne rodzaje wytworéw kultury witasciwe dla
architektury oraz przeprowadzi¢ ich krytyczng analize z
zastosowaniem typowych metod, w celu

Cc.u1
kolokwium_pisemne

KSO01

Absolwent jest gotow do: poszanowania réznorodnosci
pogladdéw i kultur oraz do wykazywania wrazliwosci na
spoteczne aspekty zawodu

B.S1, B.S2
kolokwium_pisemne
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Zajecia komputerowe

02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

03. Tresci ksztalcenia

1010-ACASW-MSA-0335
BIM in practice

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy

angielski
ACASW-S3-MSA-1010
2

Po ukonczeniu seminarium studenci posiadajg wiedze o
technikach projektowania wspieranych technologig
modelowania informaciji o budynku BiM (Building Information
Modeling) oraz jej wykorzystania we wspotpracy zespotowej.
Do realizacji celu wytypowano Revit Architecture firmy
Autodesk. Program jest prezentowany na tle innych,
konkurencyjnych systeméw (Archicad firmy Graphisoft i
Architectue firmy Bentley), ukazujgc réznice i podobienstwa
w technice odwzorowywania fizycznych, funkcjonalnych i
strukturalnych wiasciwosci budowli. W trakcie zaje¢ zostaja
wdrozone zasady wspotpracy zespotowej. Zadaniem
zespotdw jest opracowanie powierzonej, wielobranzowej
dokumentacji projektowej. Celem zadania jest opracowanie
tréjwymiarowego, cyfrowego modelu obiektu
odzwierciedlajgcego ztozonos¢ informacji generowanej na
podstawie realnych, oferowanych przez rynek technologii i
materiatdow budowlanych. Podsumowanie pracy polega na
ocenie efektywnosci zatozonych metod pracy zespotowej
oraz ocenie stopnia wdrozenia rzeczywistych technologii w
realizacji wirtualnego modelu

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h
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Czesé |
Tresci ksztatcenia Wprowadzenie do problematyki Modelowania Informacji o
Budynku - BiM Omowienie przedmiotu, organizacja zajec¢,
tematyka i harmonogram zaje¢ Omowienie tematow celu
seminarium i metod realizacji zadania. Realizacja:
1. Publikacja modelu wirtualnego
- prezentacja autorska
ocena prowadzacego
ocena zespotowa
ewaluacja koncowa
prezentacja wynikéw
Wskazéwki dotyczgce instalacji niezbednego
oprogramowania
instalacja oprogramowania Revit Architecture
rejestracja oprogramowania
Zadanie 1 — Opracowanie zasad wspotpracy zespotowe]
podziat na grupy
omowienie zadan dla poszczegdlnych czionkéw grupy.
Zadanie 2 — analiza powierzonej dokumentaciji
budowlanej
rozpoznanie zagadnien branzowych: architektura,
konstrukcja, instalacje wewnetrzne
e analiza czesci budowli: fundamenty, Sciany
fundamentowe, Sciany zewnetrze, sciany konstrukcyjne,
Sciany dziatowe, stropy, nadproza, okna, drzwi,
konstrukcja dachu, poszycie dachu.
1. Zadanie 3 — Wytypowanie technologii i producentéw
materiatow budowlanych
¢ analiza technologii pod katem mozliwosci zastosowania
w projekcie
1. Zadanie 4 — Analiza dostepu do informacji w sieci
- analiza dostepu do informacji w zakresie materiatdw
budowlanych
1. Zadanie 5 — Budowa modelu — definiowanie szablonu
e ustawienia poczatkowe: definiowanie jednostek projektu
i ustawien uzytkownika
1. Zadanie 6 — Budowa modelu - podrys
¢ metody wykorzystania podryséw wektorowych i
rastrowych
1. Zadanie 7 — Budowa modelu — definiowane ‘rodzin’
« definicje: fundamentow, scian fundamentowych, Scian
zewnetrznych, Scian konstrukcyjnych, $cian
zewnetrznych, $cian dziatowych,

= ® © [ o o = © o o o

1. Zadanie 8 — Budowa modelu — definiowanie rodzin

e definicje: belek stropowych, stropéw, nadprozy, dachu

1. Zadanie 9 — Budowa modelu — komponenty wczytywane

¢ metody definiowania komponentéw wiasnych

1. Zadanie 10 — Budowa modelu — definiowanie arkuszy
zestawieniowych

« definiowanie wtasnych arkuszy zestawieniowych

1. Zadanie 11 — Budowa modelu — parametry uzytkownika

e Metody definiowania procedur i zmiennych uzytkownika

1. Dyskusja: analiza poréwnawcza modeli

e analiza technik pracy zespotowej

e analiza pozyskanych informacji o technologiach i
produktach

e analiza definiowanych obiektéw ‘rodzin’

¢ analiza faz realizacji modelu wirtualnego

1. Publikacja modelu wirtualnego

e ocena prowadzgcego

e ocena zespotowa

* ewaluacja koncowa
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Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu w01
Opis Ma podbudowang teoretycznie wiedze dotyczacg BiM.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W1
Metody weryfikacji zaliczenie
Kod efektu w02
Opis Potrafi wyznaczyc i sformutowaé kroki zmierzajgce do

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

zespotowej realizacji powierzonego zadania.
A.W6, B.W5

zaliczenie

w03

Zrealizowa¢ model obiektu w oparciu o realne dane
pozyskane od producentéw materiatéw budowlanych.

A.WS8, B.W6
zaliczenie

uo1

Potrafi postugiwac sie wytypowanym oprogramowaniem
wspierajgcym filozofie BiM.

B.U5
zaliczenie
uo2

Potrafi analizowac i interpretowac efekty przeprowadzonych
dziatan.

A.U5, B.U4
zaliczenie
uo3

Potrafi zaproponowac strategie wdrozenia technologii BiM do
realizacji zadania projektowego.

A.U12, A.U14
zaliczenie

KS01

Potrafi wspotdziata¢ i pracowac w grupie petnigc rozne role.
A.S3

zaliczenie

KS02

Potrafi dziata¢ i mysle¢ w sposob kreatywny

A.S1

zaliczenie
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze

Seminarium

Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztatcenia
Tresci ksztatcenia
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

1010-ACASW-MSA-0340
Architect in Certified Environment
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy

angielski

ACASW-S3-MSA-1010

3

Gtéwnym celem przedmiotu jest wprowadzenie do
wprowadzanej certyfikacji Srodowiskowej stosowanej
podczas procesu projektowania przez interdyscyplinarne
zespoty. Tres¢ wyktadu ma na celu wsparcie doboru
odpowiednich rozwiazan problemoéw projektowych. Wyktady
oferujg wiedze umozliwiajgca studentom przygotowanie
indywidualnych rozwiazan osadzonych w semestralnym
studiu projektowym. W ramach zagadnien technologicznych
zakres wyktadéw powinien poszerzy¢ wiedze i umiejetnosci
studenta dotyczace rozwigzan prawnych, zarzgdczych,
ekologicznych i energooszczednych.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
15.00 h

w01

Ma podstawowa wiedze na temat zagadnien
zrownowazonego rozwoju, zdrowia i komfortu uzytkownika -
w ramach wspéiczesnego podejscia do projektowania.

B.wW1
zaliczenie
W02

Ma podstawowg wiedze na temat ekologicznych,
energooszczednych technologii w projektowaniu
architektonicznym.
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

B.W2, B.W3, B.W4

zaliczenie

w03

Ma podstawowg wiedze na temat regulacji prawnych
dotyczacych projektowania prosrodowiskowego
B.wW1

zaliczenie

uo1

Posiada umiejetnos¢ identyfikacji podstawowych zasad
dotyczacych ochrony Srodowiska w procesie projektowym

B.U1, B.U4, C.U3
zaliczenie
uo2

Posiada umiejetnos¢ identyfikacji podstawowych sposobow
projektowania prosrodowiskowego i ich zastosowania w
aspekcie zréwnowazonego rozwoju w zyciu zawodowym
architekta i urbanisty; umiejetno$¢ wykorzystania zdobytej
wiedzy do osiggniecia harmonii w projektowanym $srodowisku

A.U10, B.U6
zaliczenie
uo3

Posiada umiejetnos¢ korzystania z regulacji prawnych i
réznych zrodet danych, a takze umiejetnosé rozumienia roli
technologii i interdyscyplinarnych uwarunkowan
projektowania

C.U4
zaliczenie

KS01

Wrazliwos¢ na kwestie Srodowiskowe, rozumie podstawy
odpowiedzialnego profesjonalnego podejscia w kwestiach
zréwnowazonego rozwoju

A.S3
zaliczenie
KS02

Prezentuje wysokie standardy etyczne, wysoki poziom
kultury osobistej, wrazliwos¢ spoteczng; ma umiejetnosc
pracy w zespole; odczuwa odpowiedzialno$¢ za
podejmowane decyzje dotyczgce planowania i ich wpltyw na
srodowisko: przyrodnicze, spoteczne i kulturowe; rozumie
potrzebe uwzglednienia kwestii Srodowiskowych w trakcie
projektowania (spoteczeristwo, gospodarka, sSrodowisko); jest
kreatywny podczas podejmowania i rozwigzywania zadan
zwigzanych z projektowaniem

A.S1
zaliczenie
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze

Laboratorium

Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

1010-ACASW-MSA-0330
Robotics

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy

angielski
ACASW-S3-MSA-1010

2

Po ukonczeniu przedmiotu studenci zdobywajg wiedze z
zakresu urzadzen wykonawczych stosowanych w
automatyce i robotyce. Zapoznaja sie réwniez z
programowalnymi uktadami sterujagcymi oraz z robotami
przemystowymi. Potrafig budowaé uktady pneumatyczne
realizujgce proste zadania przy wykorzystaniu
podstawowych komponentéw pneumatycznych. Poznajg
réwniez jezyki stosowane do programowania sterownikéw
PLC oraz robotéw przemystowych . Potrafig przygotowac
program dla sterownika lub robota przemystowego
realizujgcy okreslone zadanie

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h
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Czesé |

Tresci ksztatcenia Wykiad: Elementy wykonawcze (aktuatory): Wprowadzenie
do robotyki. Rodzaje robotéw. Budowa uktadéw
pneumatycznych. Zawory sterujgce. Sitowniki liniowe.
Sitowniki obrotowe. Regulacja predkosci. Budowa uktadéw
hydraulicznych. Zalety i wady hydrauliki. Rodzaje silnikow
elektrycznych. Poréwnanie sinikdw synchronicznych i
asynchronicznych. Silniki krokowe. Sterowniki
programowalne (PLC): Zadania, obszary zastosowan
sterownikow PLC. Budowa i klasyfikacja sterownikow PLC.
Norma IEC 61131. Zasada dziatania sterownikéw PLC.
Jezyki programowania sterownikow PLC zgodne z normg
IEC 61131-3. Algorytmy sterownikow PLC. Przykiady
projektowania uktadoéw logicznych z wykorzystaniem
programu LOGO Soft Comfort firmy Siemens oraz FluidSIM
firmy Festo. Roboty przemystowe: Klasyfikacja robotow
przemystowych. Budowa robotow. Parametry uzytkowe
robota. Typowe aplikacje wykorzystujace roboty
przemystowe. Wprowadzenie do programowania robotow
przemystowych. Przyktadowe instrukcje jezyka
programowania robotow przemystowych firmy Fanuc.
Laboratorium: Cwiczenie nr 1: Dziatanie uktadéw
pneumatycznych Wykorzystanie dostepnych komponentéw
pneumatycznych do budowy uktadéw pneumatycznych
podanych w postaci schematéw. Zrozumienie zasady
dziatania prostych obwodéw pneumatycznych. Cwiczenie nr
2: Obstuga i podstawy programowania robotow
przemystowych Zapoznanie z budowa i obstuga robotéw
przemystowych znajdujgcych sie w laboratorium.
Przygotowanie programow realizujgcych proste trajektorie
ruchu robota. Cwiczenie nr 3: Podstawy
programowania sterownikow PLC Przygotowanie prostych
funkcji logicznych. Programowanie sterownika PLC przy
wykorzystaniu réznych jezykéw programowania.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza

Kod efektu wo1

Opis Posiada wiedze z zakresu budowy i dziatania uktadow
pneumatycznych, hydraulicznych i elektrycznych
stosowanych przy budowie maszyn i robotéw.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W5, AW8

Metody weryfikacji kolokwium_pisemne

Kod efektu W02

Opis Posiada podstawowa wiedze teoretyczng w zakresie budowy
i mozliwosci funkcjonalnych sterownikow programowalnych
PLC.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W8, B.W5

Metody weryfikacji kolokwium_pisemne

Kod efektu W03

Opis Posiada wiedze z zakresu budowy, mozliwosci aplikacyjnych
i programowania robotéw przemystowych

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W8, B.W5

Metody weryfikacji kolokwium_pisemne

Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Rozumie zasade dziatania uktadéw pneumatycznych,

hydraulicznych i elektrycznych
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

A.U5, A.U9
kolokwium_pisemne
uo2

Potrafi opracowaé program dla sterownika PLC realizujacy
proste zadanie logiczne

B.U5
kolokwium_pisemne
uo3

Potrafi samodzielnie przygotowac¢ program dla robota
przemystowego realizujacy prostg trajektorie ruchu

B.U3
kolokwium_pisemne

KS01

Potrafi pracowac¢ w grupie petnigc w niej rézne role.
A.S3

kolokwium_pisemne

KS02

Potrafi mysle¢ w sposéb kreatywny.

A.S1

kolokwium_pisemne
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

1010-ACASW-MSA-0405
Advanced Visual Communication
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy

angielski

ACASW-S4-MSA-1010

2

Projekt stuzy uzyskaniu Swiadomosci i wagi zaawansowanej
komunikacji wizualnej w warsztacie architekta oraz
uzyskaniu przez studentdéw umiejetnosci ksztattowania
komunikatu wizualnego w architekturze w sposéb w petni
Swiadomy i stuzacy osiagnieciu konkretnych celéw.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h

W trakcie seminarium przekazywana jest wiedza dotyczaca
zasad komunikacji wizualnej w architekturze, zaréwno w
kontekscie elementow projektowanych obiektow, jak i w
kontekscie warsztatu architekta i urbanisty. Szczegélny
nacisk kltadziony jest na czytelnos¢, jasnos¢ i zrozumiatos¢
przekazu, réwniez w kontekscie niefachowego odbiorcy.

wo1

Ma wiedze z zakresu estetyki przekazu wizualnego w
architekturze, w szczegolnosci w zakresie zastosowania
elementow graficznych w projektowaniu architektonicznym.

B.wW8
prezentacja
w02

Ma podbudowang teoretycznie wiedze na temat
zaawansowanych technik przekazu wizualnego i ich
zastosowania w prezentacji prac projektowych

B.W8
prezentacja
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Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

uo1

Potrafi przygotowac atrakcyjng i komunikatywng prezentacje
pracy projektowej

B.U6, B.U7
prezentacja
uo2

Pogtebia umiejetnosci warsztatowe prowadzace do
efektywnego przekazywania idei projektowych

A.U10
prezentacja

KSO01

Rozumie koniecznos¢ posiadania umiejetnosci czytelnego
przekazania idei projektowej, takze w srodowisku
niefachowym

B.S1
prezentacja
KS02

Jest zdolny do efektywnego przekazania kluczowych
informacji na temat swojej pracy projektowej

A.S2,B.S1
prezentacja
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Umiejetnosci
Kod efektu
Opis

1010-ACASW-MSA-0410
Project Knowledge Base
20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy

angielski
ACASW-S4-MSA-1010

2

Celem przedmiotu jest podsumowanie doswiadczen
dotyczacych metodologii procesu projektowego. Zapis
procesu projektowego podczas projektu dyplomowego ma
postuzy¢ udokumentowaniu drogi my$lenia oraz
uzasadnieniu jego efektow

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

W trakcie seminarium przekazywana jest wiedza dotyczaca
zasad komunikacji wizualnej w architekturze, zaréwno w
kontekscie elementow projektowanych obiektow, jak i w
kontekscie warsztatu architekta i urbanisty. Szczegélny
nacisk kltadziony jest na czytelnos¢, jasnos¢ i zrozumiatos¢
przekazu, réwniez w kontekscie niefachowego odbiorcy.

wo1

Ma wiedze z zakresu technologii informacyjnych
wspomagajacych gromadzenie, porzadkowanie i
udostepnianie informacji, w szczegélnosci dotyczacych
procesu projektowego

B.W7, B.W8

prezentacja

uo1

Potrafi pozyskiwac informacje z wszelkich dostepnych
zrddet, przetwarzaé oraz wartosciowac i scala¢ w
podbudowe procesu projektowego
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

B.U1, C.U3
prezentacja
uo2

Potrafi zidentyfikowa¢ Zrédta inspiracji w celu dalszych
studidw i pogtebiania Swiadomosci réznorodnych czynnikow
warunkujgcych proces projektowy.

B.U2, B.U3
prezentacja

KS01

Rozumie istotno$¢ podbudowy procesu projektowego przez
zebrane informacje w kontekscie uzasadnienia decyzji

B.S2
prezentacja
KS02

Jest zdolny do efektywnego przekazania kluczowych
informacji na temat swojej pracy projektowej

B.S1
prezentacja

USOS: Program studiéw
Strona 95 z 103

12.06.2024 11:20



SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji
Umiejetnosci

1010-ACASW-MSA-0415
Introduction to Research Metodology
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy
angielski
ACASW-S4-MSA-1010
2

Celem seminarium jest zapoznanie studenta z
podstawowymi zasadami prowadzenia badan naukowych,
przygotowania wynikow studiow i dokumentacji oraz
prezentacji wynikdw w formie pracy pisemnej. Ksztattowanie
umiejetnosci doboru zrodet literatury, formutowanie problemu
badawczego oraz sposoby wyciggania wnioskéw, ktére bedg
przydatne dla prawidtowego ksztattowania pisemnych prac
semestralnych oraz eseju pracy magisterskie;.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Wybor i wycena zrédet tekstowych

Ksztattowanie struktury prac badawczych
Prowadzenie i dokumentowanie badah naukowych
Prezentacja wynikéw badan

Formatowanie tekstu artykutu naukowego, style
formatowania

«  Prawa autorskie obejmujgce prace naukowe, cytaty
e Przygotowywanie publikacji konferencyjnych

w01

ma wiedzg dotyczaca teoretycznych podstaw rozumowania
naukowego w zakresie przydatnym do swiadomej realizaciji
zadan projektowych oraz w zakresie interpretacji tekstow
naukowych w dziedzinie

B.wW7, C.wW3
prezentacja

USOS: Program studiéw
Strona 96 z 103

12.06.2024 11:20



Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji
Kompetencije spoteczne
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

uo1

UO01 potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych
oraz innych wtasciwie dobranych zrédet, potrafi integrowad
uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej
analizy, a takze wyciaga¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadnia¢ opinie oraz wykazywac ich zwigzek z procesem
projektowym C.U3 B.U1 A.U9

A.U9, B.U1, C.U3
prezentacja

KSO01

rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie
(studia trzeciego stopnia, studia podyplomowe, kursy,
szkolenia, etc) —w tym istotnosci rzetelnego warsztatu o
charakterze naukowym wspierajacego dziatania projektowe
B.S2

prezentacja
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminaria dyplomowe

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Umiejetnosci
Kod efektu
Opis

1010-ACASW-MSA-0420
Promoter seminar

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy

angielski
ACASW-S4-MSA-1010

4

Celem seminarium jest stworzenie tta metodycznego i
dyskusyjnego dla wtasciwego opracowania pracy
dyplomowe;j.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

45.00 h

jak w efektach

w01

Ma szczegoétowg wiedze dotyczaca architektury i urbanistyki
przydatng do projektowania prostych obiektow
architektonicznych i zespotéw urbanistycznych

AW1, AW2, BW1

zaliczenie

W02

Zna podstawowe zasady, konstrukcje i materiaty budowlane
stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan inzynierskich
w zakresu projektowania architektonicznego i
urbanistycznego

B.wW4, B.W5, B.W6

zaliczenie

uo1

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu istniejacego, formutowacé
whnioski do projektowania
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

A.U13, A.U4
zaliczenie
uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych zZrédet, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac wnioski

A.U9, B.U1
zaliczenie
uo3

Posiada umiejetno$¢ prezentacji graficznej, pisemnej i ustnej
wiasnych koncepcji projektowych w zakresie architektury i
urbanistyki.

B.U7
zaliczenie
uo4

Potrafi zaplanowaé proces projektowy w warstwie
teoretycznej i praktycznej oraz na kazdym z etapdw pracy.

A.U12
zaliczenie

KS01

Ma swiadomos¢ waznosci samooceny i rozumie zasady
konstruktywnej krytyki podejmowanej w obszarze dziatan
urbanistycznych i architektonicznych

B.S2
zaliczenie
KS02

Ma Swiadomos$¢ wagi czytelnego i przystepnego przekazania
idei projektowej na forum publicznym

B.S1
zaliczenie
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Kod efektu

1010-ACASW-MSA-0400
Master of Science Thesis
2023L

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Spoteczenstwa Wiedzy
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Obowigzkowy

angielski
ACASW-S4-MSA-1010
20

Celem pracy dyplomowej jest wykazanie umiejetnosci
formutowania i rozwigzywania problemow architektonicznych
lub urbanistycznych oraz wszechstronnej analizy i syntezy
uwarunkowan pracy tworczej architekta.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

18.00 h

20

Temat pracy dyplomowej magisterskiej powinien by¢ zgodny
z programem studiéw ASK. Temat pracy moze by¢
zaproponowany przez dyplomanta i akceptowany przez
promotora lub zaproponowany przez promotora. Zakres
pracy obejmuje projekt architektoniczny lub urbanistyczny o
ztozonej problematyce opracowany w standardzie projektu
koncepcyjnego zawierajacego: plansze rysunkowe, model
lub wizualizacje, czes¢ tekstowa.

wo1

Zna szczeg6towg problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki w zakresie rozwigzywania ztozonych problemow
projektowych;

D.W1

egzamin_dyplomowy

w02
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Kod efektu

Zna zaawansowang problematyke dotyczacg architektury i
urbanistyki przydatng do projektowania obiektow
architektonicznych i zespotéw urbanistycznych w kontekscie
spotecznych, kulturowych, przyrodniczych, historycznych,
ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych
uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej, integrujac wiedze
zdobytg podczas studiowania;

D.W2

egzamin_dyplomowy

W03

Zna zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane

stosowane przy wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

D.W3

egzamin_dyplomowy

W04

Zna problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w
kontekscie wielobranzowego charakteru projektowania

architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe
wspétpracy z innymi specjalistami;

D.wW4
egzamin_dyplomowy
W05

Zna zasady profesjonalnej prezentacji koncepciji
architektonicznych i urbanistycznych
D.W5

egzamin_dyplomowy

uol

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu i
zabudowy oraz formutowa¢ wnioski do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie

D.Ul1l

egzamin_dyplomowy

uo2

Potrafi zaprojektowac ztozony obiekt architektoniczny lub
zespot urbanistyczny, kreujac i przeksztatcajac przestrzen
tak, aby nadac jej nowe wartosci — zgodnie z przyjetym
programem, uwzgledniajgc aspekty pozatechniczne i
integrujac interdyscyplinarng wiedze i umiejetnosci nabyte w
trakcie studiow

D.U2

egzamin_dyplomowy

uo3

Potrafi przygotowac¢ zaawansowang prezentacje graficzna,
pisemng i ustng wiasnych koncepcji projektowych w zakresie
architektury i urbanistyki, spetniajaca wymogi
profesjonalnego zapisu wtasciwego dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego;

D.U3

egzamin_dyplomowy

uo4
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Przygotowany jest do formutowania i przekazywania
spoteczenstwu informacji i opinii dotyczacych osiggnieé
architektury i urbanistyki, ich skomplikowanych
uwarunkowan, a takze innych aspektéw dziatalnosci
architekta; przekazania opinii w spos6b powszechnie
zrozumiaty

D.u4
egzamin_dyplomowy
uo5

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami
informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami
procesow i przedsiewzieg;

D.U5
egzamin_dyplomowy
uo6

Potrafi organizowac¢ prace z uwzglednieniem wszystkich faz
pracy nad koncepcjg projektowa.
D.U6

egzamin_dyplomowy

KS01

Przygotowany jest do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzywania skomplikowanych probleméw projektowych
D.S4

egzamin_dyplomowy

KS02

Przygotowany jest do publicznych wystgpie i prezentacji
D.S2

egzamin_dyplomowy

KS03

Rrzygotowany jest do przyjecua krytyki prezentowanych
przez siebie rozwigza i ustosunkowania sie do niej w spos6b
jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu argumentow
odwotujgcych sie do dorobku dyscypliny naukowej, a takze
do tworczego i konstruktywnego wykorzystania tej krytyki
D.S3

egzamin_dyplomowy

KS04

Przygotowany jest do formutowania i przekazywania
spoteczenstwu informacji i opinii dotyczgcych osiagniec
architektury i urbanistyki, ich skomplikowanych
uwarunkowan, a takze innych aspektéw dziatalnosci

architekta; przekazania opinii w spos6b powszechnie
zrozumiaty;

D.S4
egzamin_dyplomowy
KS05

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami
informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami
proceséw i przedsiewzied;

D.S5
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